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Комплект материалов для оценки сформированности общих и 

профессиональных компетенций по виду профессиональной деятельности 

2.4 Задания для оценки освоения МДК 08.02. 

2.1.1. Задания для оценки освоения МДК 08.02: Цифровая культура по отрасли 

«Машиностроение». 

Контрольныевопросыдляпроведениятекущегоконтроляипромежуточнойатте

стациипоитогамосвоениядисциплины:Вопросыкзачету. 

1. Цифровое производство – это… 

а. законченная часть технологического перехода, которая состоит из 

однократного перемещения инструмента относительно заготовки, 

сопровождаемого изменением формы, размеров, качества поверхностного слоя и 

свойств заготовки. 

б. информационная (электронная) модель высокотехнологичного 

производства, охватывающая основные направления перспективных 

производственных технологий, новых материалов и информационно-

коммуникационного обеспечения 

в. средство технологического оснащения (СТО), которое дополняет 

технологическое оборудование для выполнения определенной части 

технологического процесса 

 

2. Изделием машиностроительного производства называется: 

а. предмет (набор предметов), являющийся продуктом конечной стадии 

производства. 

б. продукция, предназначенная для доставки заказчикам или для реализации 

торговым организациям. 

в. предмет изготовленный из однородного по наименованию и марке 

материала, без применения сборочных операций. 

 

3. Производственный процесс – это… 

а. совокупность всех действий людей и орудий труда, необходимых на данном 

предприятии для изготовления или ремонта выпускаемых изделий. 

б. изготовление деталей на машиностроительном заводе в. изготовление и 

ремонт изделий. 

 

4. Базирование — это… 

а. определенное положение заготовки относительно инструмента б.

 закрепление заготовки в приспособлении 

в. придание заготовке требуемого положения относительно системы координат 

станка 

5. Точностью обработки называют… 

а. разность между действительными и средними значениями размера или 

геометрического параметра 

б. степень приближения действительных значений размеров и геометрических 

параметров обработанной поверхности требованиям чертежа и технических 



условий (их номинальным значениям). 

в. соответствие действительных и номинальных размеров. 

 

6. В какой программе нельзя разработать пакет технической 

документации на изделие машиностроения … 

а. MathCAD 

б. КОМПАС 3D 

в. SolidWorks 

7. Числовое программное управление (ЧПУ) – это … 

а. управление электроавтоматикой станка с помощью определенных 

алгоритмов, реализованных программой, хранящейся в памяти устройства; 

б. микропроцессорная система, предназначенная для реализации алгоритмов 

логического управления; в. все перечисленные. 

7. Интерполяция – это … 

а. отработка программы движения рабочего органа (инструмента), по контуру 

обрабатываемой поверхности детали, последовательно отдельными участками; 

б. носитель данных, на котором записана управляющая программа; 

в. микропроцессорная система, предназначенная для реализации алгоритмов 

логического управления. 

8. Интерполяция бывает: 

а. квадратная, треугольная; 

б. линейная, круговая, винтовая; 

в. пространственная сферическая.  

9. Минимально возможная величина перемещения исполнительного 

органа станка, соответствующая одному управляющему импульсу–это… 

а. УЧПУ; 

б. программоноситель; 

в. дискретность. 

10. Наиболее распространенные в России системы класса ERP 

а. НаноCAD 

б. T-FlexPLM 

в. Вертикаль 

11. Бережливое производство это внедрение 
а. Lean-система 

б. PDM-система 

в. ERP-система 

12. По технологическим возможностям и характеру движения рабочих 

органов системы ЧПУ подразделяют на:  

а. позиционные, контурные и комбинированные; 

б. позиционные, дискретные и комбинированные; в. оперативные, 

контурные и комбинированные; 

13. УЧПУ, имеющее память для хранения всей управляющей программы 

(программа хранится во внутренней памяти) – это … 

а. NC 

б. HNC 

в. CNC. 



 

Практическая подготовка № 1. Моделирование на плоскости. 

В КОМПАС используется правая декартова система координат. 

Начало абсолютной системыкоординат, задаваемых системой по 

умолчанию, всегда находится в левом нижнем углу формата. Дляфрагмента, 

ввиду отсутствия у него формата, понятие левого нижнего угла отсутствует, 

поэтому присозданииновогофрагментаначалосистемыкоординат 

отображаетсявцентреокна. 

Однакоиспользованиесистемыкоординат, заданной по умолчанию, 

невсегда 

приемлемо.Напрактикечастобываетболееудобноотменятьрасстояниеоткако

й-тоточкинадетали,аиногдаиподкаким-

тоуглом.Вэтомслучаецелесообразнопоместитьвэтуточкуначалосистемыкоо

рдинат. Такая система координат называется локальной (ЛСК). При этом 

все координаты будутрассчитываться и отображаться именно в этой 

текущей системе. Количество ЛСК на чертеже неограничено. Для удобства 

поиска каждой ЛСК присваивается уникальное имя, а после того 

какнадобностьвнейотпадает, ЛСКможет быть быстроудаленас чертежа. 

ДлясозданияпервойЛСКслужиткомандаЛокальнаяСК…изменюСЕРВИСли

бокнопкаЛокальнаяСК, расположеннаявстроке текущего состояния. 

ПослевызовакомандынаэкранепоявляетсяизображениеосейЛСК,кото

роеможноперемещать мышью в нужную точку чертежа. До фиксации 

точки начало координат ЛСК и угланаклона осей целесообразно назначить 

для этой системы новое имя, так как по умолчанию 

системапредложитимяcs1.Имянабираетсявстрокепараметровобъекта.Тамже

следуетввести 

координаты начала и угол наклона ЛСК. После фиксации ЛСК на поле 

чертежа следует нажатькнопкуСоздатьобъектна панелиспециального 

управления. 

После создания первой ЛСК та же команда Локальная СК… из меню 

СЕРВИС 

обеспечитьвызовнаэкрандиалоговогоокна,спомощьюкоторогоможноосущес

твитьпрактическивсеоперациинад ЛСК. 

Для изменения параметров любой из имеющихся ЛСК сначала выбирается 

необходимая система 

изсписка,азатемзадаютсянужныезначениякоординатначальнойточкииуголн

аклонаосей.Дальнейшиедействия полностьюаналогичныописанным выше. 

ОситекущейЛСКмогутпожеланиюпользователяотображатьсянаэкране,амог

утинеотображаться. Эта возможность реализуется командой Настройка 

параметров системы из 

менюНАСТРОЙКА.Впоявившемсянаэкранедиалоговомокненадовыбратьпо

следовательноГрафический редактор – Виды, слои, СК – Оси локальной 

системы координат – Показывать. Здесьжеможновыбратьстиль 

отрисовкиосейсистемыкоординат(типлиниииеецвет). 

 



2.1. ГЕОМЕТРИЧЕСКИЕПРИМИТИВЫ ИРАБОТАСНИМИ 

Вэтомразделеприводятсявсекомандыпостроениягеометрическихпримитиво

в,которыесгруппированы по типам объектов и вызываются кнопками, 

расположенными на 

инструментальнойпанелигеометрии.Кнопки,позволяющиевызватьдополнит

ельнуюпанелькоманд,помеченытреугольником в правом нижнем углу. 

Если на экране нет кнопки, показанной в описании 

команды,следуетнажатьнакнопкудлявводааналогичноготипаобъектаиудерж

атьеедопоявлениядополнительной панели команд. После чего, не отпуская 

левой клавиши мыши, надо передвинутькурсорна нужную 

кнопкуиотпуститьклавишу. 

Каждыйграфическийпримитивможетбытьвыполненлиниямиопределенныхт

ипа,толщины,цветаирасположенна определенном слоечертежа. 

 

2.2. КОМАНДЫВВОДМНОГОУГОЛЬНИКАИПРЯМОУГОЛЬНИКА 

Для построения правильного многоугольника служит команда 

Многоугольник, а для ее вызованадонажатьодноименнуюкнопкуна 

инструментальнойпанелигеометрии. 

В строке параметров объекта необходимо назначить число сторон 

будущего многоугольника.После чего указать курсором центр 

многоугольника и точку на описанной (вписанной) 

окружности,определяющей его размер. Способ построения многоугольника 

выбирается с помощью кнопки-переключателя, расположенной левее поля 

Стиль линии в строке параметров объекта. Так же, какокружность и 

эллипс, многоугольник может рисоваться с осями и без. Наличие или 

отсутствие осейопределяет кнопка-переключатель, расположенная справа 

от поля Стиль линии. При построениимногоугольника можно задать 

координаты центра, радиуса окружности, координаты точки на 

этойокружности, а также угол наклона многоугольника в соответствующих 

полях строки параметровобъекта. 

Кроме построения правильного многоугольника в этой же группе команд 

присутствуют 

командыдляпостроенияпрямоугольника.Прямоугольникможетбытьпострое

ндвумяспособами–полюбой диагонали либо по центру и углу. Для вызова 

построения прямоугольника используютсякнопки: 

-

кнопкаПрямоугольникподиагональным

точкам,  -кнопка 

Прямоугольникпоцентру иуглу. 

Параметры прямоугольника можно задать также его высотой и шириной в 

полях строки параметровпараметровобъекта. 

 КОМАНДАВВОДОКРУЖНОСТИ 

ДлявычерчиванияокружностислужиткомандаОкружность,длявызовакоторо



йнажмитеодновременнокнопкунаинструментальнойпанелигеометрии. 

Этакомандапозволяетначертитокружностьподвумточкам.Сначалазапрашив

аетсякоординатацентраокружности, которую можно указать курсором, 

после чего на экране возникает фантом 

окружности.Затемнадоуказатькурсоромточкунаокружности.Значениякоорд

инатцентра,точкинаокружности и радиус можно задавать в полях строки 

параметров объекта. Там же можно указатьналичие или отсутствие осей на 

вычерчиваемой окружности с помощью переключателя Отрисовкаосей. 

ДляизменениястиляотрисовкиокружностейследуетщелкнутьмышьюнаПоле

стиляивпоявившемсядиалоговомокневыбратьтребуемыйстиль. 

Кроме окружности по координатам центра и точке на окружности, 

вычерчиваются окружности и 

сдругимивходнымипараметрами.Вызовкоманддлявычерчиваниятакихокру

жностейосуществляется кнопками с соответствующими названиями. 

Использование строки сообщений ифантома 

строящейсяокружностисущественнооблегчаютпостроения. 

-кнопкаОкружностипотремточкам; 

-кнопкаОкружность,касательнаяккривой; 

 -

кнопкаОкружность,касательнаякдвумкрив

ым; -

кнопкаОкружность,касательнаяктремкрив

ым;  -кнопка Окружностьподвумточкам. 

 

2.5 Алгоритмвыполненияпрактическаяработа«Линиичертежа» 

1. Запустить программу КОМПАС-3DLT можно щелкнуть ЛК мыши на 

пиктограмме на рабочемстоле Windows 

2. Выберите Лист (Файл 

 Создать Лист). 

3. Меню Настройка 

Настройка 

новыхпараметров 

4. В окне диалога 

«Настройка 

параметровновыхдокуме

нтов» 

выбрать Параметр 

листа Формат 

иустановить 

параметры в 

Формателиста(рис.2.

1): 



 Обозначения:А4 
 Ориентация:горизонтальна 

 

 Рис 2.14.Выбратьинструментотрезок 

 

5.Начертитьгоризонтальныйотрезокпокоордината 

 1точка(50;200)нажатьсклавиатуры[Alt+1]илидваждыщелкнутьмышью вполе(окошечке) справа отнадписир1 параметрапервой точки 
 квиша<Tab> 
 2точка(200;200)нажатьсклавиатуры[Alt+2] 

6. Выполнитьнадписьлинии-Основная 

 

 

 

Рис2.2 

Для этого необходимо сделать активной панель ЛКМ, 

Размеры и технологическиеобозначения(Рис 2.2). 

7. СделатьактивныминструментЛКМвводтекста(Рис2.2). 

8. Около начерченной линии щелкнуть ЛКМ и 

ввести надпись 

линии.ПрерватькомандуможнонажавклавишуES

С 

9. ЩелкнутьЛКМнастрокепараметровобъекта(рис2.3)выбратьдругойтиплинии(

тонкая) 

Рис.2.3 

 

 

 

 

 

 

Длязавершениятекущейкомандывводаилиредактированиянужнов
ыполнитьодноиз следующих действий: 
 нажатьклавишу<Esc> 

 отжатькнопкукоманды 

 нажатькнопку любойдругойкоманды 

 нажать кнопку Прервать 

команду на 

панелиспециальногоуправле

ния 

 

10. В окне диалога текущий стиль 

выбрать тип 

линиитонкаяинажатьнакнопкуВыб

ратьЛКМ(рис.2.4) 

11. Заполните основную надпись - штамп.Активизируйтеосновнуюнадписьоднимизспособов: 

Рис.2. 



 спомощьюкурсораЛКМивыберитеверхнееменю 

Компоновка Основнаянадпись; 

 двойнымщелчкомЛКМвлюбойточкештампа; 

 нажатиемПКМнаштампеспоследующимвыборомЛКМкомандыконтекстног

оменю 

ЗаполнитьосновнуюнадписьиподтверждениекомандыЛКМиликлавишей<

Enter>. 

12. Передзаполнениемштампа увеличьте егово весь экран спомощью 

командыСервис Изменить масштаб рамкой. При заполнении ячеек 

система автоматически располагает по 

центруиливыравниваетегополевойграницеячейки,подбираетнеобходимую

высотуиширинусимволовдля равномерного заполнения ячеек. 

10. Начнитезаполнениеячеекштампа.Установитекурсорнаячейкеизафиксир

уйтеегоположениенажатием ЛКМиначнитезаполнение склавиатуры 

(рис2.5): 

III 

V 

Рис.2.5 II 
IV VI 



I. вграфу «Наименованиеизделия»введите-Линии; 

II. вграфу «Масштаб»-1:1; 

III. вграфу«Выполнил»введите-своюфамилию; 

IV. вграфу«Проверил»введите-фамилиюпреподавателя; 

V. вграфу №изделия-Практическаяработа№1. 

VI. вграфу организация–школа№ 

 

11. СохранителистФайл Сохранитьимяфайла:Линии_фамилия_№школы 

Задание. 

Построитьпрямыеивыполнитьнадписьлиниианалогичноп.4-10. 

 Осевая(50;160);(200;160) 
 Штриховая(50;140);(200;140) 
 Утолщенная(50;120)(200;120) 
 Осеваяосновная(500;100)(200;100) 
 Штриховая основная 

(80;80)(200;80) 

 

2.6 Выполнениеупражненийпотеме. 

 

1. Упражненияпредставленынафайлахв

форматеКОМПАС-3DLT.10 

2. Выполнитьпостроениеплоскихдетал

ейидатьалгоритмодной детали 

 

 

Практическая подготовка № 2. Спецификация. Сборочный чертеж. 

Практическая подготовка № 3. Методика создания чертежей. 

Практическая подготовка № 4. Оформление чертежей. 

 

 

 

 

 

 

 

Деталь2 

Деталь1 



 

 

 

Практическая подготовка № 2. Спецификация. Сборочный чертеж. 

 

 

3.1.ПРИВЯЗКИ 

Когда Вы работаете с чертежом, иногда бывает удобно включить изображение сетки 

на экране иназначить привязку к ее узлам. При этом курсор, перемещаемый мышью, 

начнет двигаться неплавно, а дискретно по узлам сетки, то есть с определенным 

шагом. Такой режим работы 

можносравнитьсвычерчиваниемизображенияналистемиллиметровойбумаги(Рис.3.1.

1). 

 

 

 

Рис.3.1.1 

 

 

КОМПАС-3D LT предоставляет самые широкие возможности отображения и 

настройки сетки.Сеткаможетпо-

разномувыглядетьвразныхокнах,дажееслиэтоокнаодногоитогожедокумента. 

Возможна установка различных шагов сетки по ее осям, отрисовка сетки с узлами, 

атакженазначениеповернутойотносительнотекущейсистемыкоординатинепрямоугол

ьной(искаженной) сетки. Кроме того, изображение сетки на экране не связано 

жестко с установкойпривязкипо этой сетке. 

Для того чтобы включить изображение сетки в активном окне, нажмите кнопку 

Сетка в Строкетекущегосостояния системы.При этомкнопка останетсянажатой 

(Рис.3.2). 

 



Рис.3.1.2 



Следуетзаметить,чтоизображениесеткинаэкранеещенеговоритотом,чтоперемещениеипри

вязкакурсоравыполняетсяпоееточкам.Включениенужноговариантапривязкивыполняетсяо

тдельно(см. темуПривязка). 

Справедливоиобратноезамечание:изображениесеткивокнеможетбытьвыключено,однакон

аустановленнуюпривязкупо сеткеэтоне влияет. 

ЕслиВыработаетесоднимитемжедокументомвнесколькихокнаходновременно,товкаж

домизэтихоконсеткаможетиметьразличныепараметры(шаг,уголнаклона,типизображе

нияит.д.). 

Выможетеустановитьрежимглобальнойпривязкипосеткевактивномокне.Вэтомслучаепере

мещениекурсорамышьювыполняется дискретно по точкамсетки. 

НавремядействияглобальнойпривязкипосеткеполеуправленияшагомкурсоравСтрок

етекущегосостояниябудет закрыто длядоступа. 

Глобальнаяпривязкапосеткедействуеттольковтомокне,вкоторомонабылаустановлена.Изо

бражениесамой сетки наэкранеможет бытьприэтом отключено. 

ДлявключениярежимащелкнителевойкнопкоймышинакнопкеПривязки,расположеннойвС

трокетекущегосостояния.Затем выберитевпоявившемсясписке вариантПосетке. 

Длятогочтобывыполнитьоднократнуюпривязкупосетке,выберитенужныйвариант(Пос

етке)вменюлокальныхпривязок,вызвавегонаэкранщелчкомправойкнопки мыши. 

 

КОМПАС-3D LT позволяет настроить параметры сетки, которые будут действовать 

по умолчаниюдлявсехновых окондокументов. 

Настройкапараметровсетки: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рис.3.1.3 



1. ВыберитевменюкомандуНастройка Настройка системы.... 

2. ВпоявившемсядиалогераскройтеразделГрафическийредакторивыберитепунктСетка. 

3. Вокнедиалоганастройкапараметровтекущего окна установите параметры сеткипооси 

Х=5мм по оси У=5 мм и нажмите кнопкуОК(Рис.4.2) 

Теперь,привключениисеткивокневновьсозданного документа, она будет 

изображатьсявсоответствии сзаданнымипараметрами. 

3.1 РЕДАКТИРОВАНИЕЧЕРТЕЖА 

Впроцессеразработкиновогодокументаили 

для внесения изменений в уже имеющийся чертеж часто приходится вносить 

определенные коррективы,иногда существенно изменяющие даже внешний вид 

детали или узла. Для этих целей КОМПАС-3D LTпредоставляетрабочему 

удобныесредства редактированиячертежа. 

ОТМЕНАИПОВТОРДЕЙСТВИЙ 

В процессе разработки чертежа, особенно на этапе освоения системы, возникает 

необходимость отменывыполнения последнего действия. Система позволяет легко 

исправить допущенную ошибку, восстановиврезультатыпредыдущихдействий. 

ДляотменыошибочновыполненногодействиянажмитенакнопкуОтменитьнапанелиу

правления,исистемавернетчертежвтосостояние,вкоторомонбылдовыполненияпосле

днейкоманды.  

ДлявосстановленияотмененногосостояниянадонажатьнарядомрасположеннуюкнопкуПов

торить.  

 

ВЫДЕЛЕНИЕОБЪЕКТОВ 

Во время работы с чертежом или фрагментом Вам приходится постоянно выполнять 

различные операциинадобъектами-удалятьих, 

копировать,перемещать,поворачиватьитак далее. 

Некоторые команды действуют таким образом, что после их запуска нужно сначала 

указать объекты, 

азатемначинаетсявыполнениесобственнооперациинадэтимиобъектами.Например,име

ннотакимобразомработают команды деформациии удаленияобласти. 

ОднакобольшинствокомандКОМПАС-3DLTработаютпо-другому-

нужныеобъектыдолжныбытьвыбраны до запуска команды на исполнение. Например, 

операции копирования и поворота 

затрагиваютименнотеобъекты,которыебыливыделеныпередвызовомкоманды. 

КОМПАС-3D LT предоставляет пользователю самые разнообразные возможности 

выделения объектов и,соответственно,отменыихвыделения-

какспомощьюмыши,такиспомощьюкомандменю. 

Выделенные объекты отображаются на экране специальным цветом, который можно 

изменить в диалогенастройки. 

 

 

ВЫДЕЛЕНИЕОБЪЕКТОВМЫШЬЮ 



Вы можете выделять объекты для выполнения последующих операций, не прибегая 

к вызову команд меню.Самымпростымиодновременнооченьэффективнымспособом 

являетсявыделениеспомощьюмыши. 

Длявыделенияобъектовмышьювыполнитеследующее. 

 

 

1. Подведитекурсоркнужномуобъекту.Рамкакурсораприэтомдолжназахватыватьобъек

т. 

 

 

2. Щелкнителевойкнопкоймыши.Цветобъектаизменится-

онбудетпрорисовантемцветом,которыйустановлен длявыделенных 

объектоввнастройкахсистемы. 

 

 

3. Для того чтобы отменить выделение объекта, щелкните левой кнопкой мыши в 

любом месте внеэтогообъекта.Выделение будетснято, иобъектпрорисуется 

своимнормальным цветом. 

 

 

4. Еслинеобходимовыделитьнесколькообъектов,нажмитеклавишу<Shift>иудерживайте

еенажатой,одновременнощелкаялевойкнопкоймышинанужныхобъектах.Послеоконча

нияселектированияотпустите клавишу<Shift>. 

Аналогичнымобразомможноиотменятьвыделениеобъектов. 

 

 

5. Можновыделитьнесколькообъектовдругимспособом-

спомощьюпрямоугольнойрамки.Установите курсор на свободное место (так, чтобы 

он не захватывал никаких объектов), нажмите левуюкнопку мыши и перемещайте 

курсор, удерживая кнопку нажатой. На экране будет отображаться 

рамка,следующаязакурсором. 

Захватите несколько объектов этой рамкой и отпустите кнопку мыши. Все объекты, 

целиком попавшиевнутрьрамки, будут выделены. 

 

 

После того, как нужные объекты выделены, с ними можно выполнять различные 

операции - удалять,перемещать, копировать,заноситьвбуферобменаи т.д. 

ВЫДЕЛЕНИЕОБЪЕКТОВСПОМОЩЬЮКОМАНД 

КОМПАС-3D LT позволяет селектировать самые различные объекты и их 

комбинации с помощью команд,собранных на странице меню Выделить. На этой же 

странице находятся команды для отмены выделенияобъектов. 

Выбирайте нужные команды в меню и выделяйте с их помощью нужный набор 

объектов либо отменяйтевыделение. После вызова любой из команд на 

Инструментальной панели отображаются кнопки различныхвариантов 

селектирования для более быстрого доступа к командам. Кроме того, на Панели 

специальногоуправления появляется кнопка Прервать команду, с помощью которой 



можно завершить текущую командуселектирования. 

 

 

-КнопкаПрерватькоманду 

КогдаВыпереключаетесьнадругуюкомандуселектирования,выделениесотмеченныхранеео

бъектовнеснимается. 

Послетого,какнужныеобъектывыделены,снимиможновыполнятьразличныеоперации-

удалять,перемещать, копировать,заноситьвбуфер обменаи т.д 

УДАЛЕНИЕОБЪЕКТОВ 

Помимо команд ввода и редактирования объектов, КОМПАС-3D LT предоставляет 

пользователю широкийнаборсредствудаления. 

Удалятьможнокакотдельныеобъекты,такипроизвольныеихсочетания.Будьтевнимател

ьныпривыделенииипоследующемудалениимакроэлементов.Невсегдавсевходящиевуд

аляемыйсложныйобъект примитивы видны в текущем окне отображения (например, 

часть из них находится на выключенныхслоях).ПоэтомуВы можетеслучайно 

удалитьлишнее. 

ЕслиВывсежедопустилиошибкуприудалении,немедленновоспользуйтеськомандойот

меныивосстановитепредыдущее состояниедокумента. 

Удалениетолькочтосозданногообъекта 

ЕслиВыошиблисьприпостроенииобъекта,можносразужеудалитьего,отменивпоследнеевы

полненноедействие. 

Дляэтого  выберите  команду  Отменить  в  меню  Редактор  либо  нажмите  комбинацию  
клавиш 
<Alt>+<BackSpace>или<Ctrl>+<Z>либонажмитекнопкуОтменитьнаПанелиуправления. 

-КнопкаОтменить 

Ошибочновведенныйобъектнемедленноисчезнетиздокумента. 

Удалениепроизвольногонабораобъектов 

Если Вы посмотрите на меню КОМПАС-3D LT, то не обнаружите там большого 

выбора команд удаления.Дело в том, что система предоставляет широкие 

возможности селектирования объектов, поэтому иметьотдельныекомандыдля 

удалениякаждоготипаобъектовненужно. 

Удалить объекты в КОМПАС-3D LT очень просто. Выделите любыми удобными 

способами ненужныеобъекты (см. также раздел Меню Выделить). После этого 

нажмите клавишу <Delete>, и все 

выделенныеобъектынемедленнобудутудаленыиздокумента. 

Удалениевспомогательныхобъектов 

В процессе работы над чертежом часто используются различные вспомогательные 

построения (аналогпостроенийвтонких линияхнакульмане). 

В КОМПАС-3D LT предусмотрены различные варианты построения бесконечных 

прямых, для которыхвсегда используется вспомогательный стиль линии. Кроме того, 

любому геометрическому примитиву присоздании или 

редактированииможноназначить вспомогательныйстиль. 



Еслинужноочиститьвесьчертежотставшихненужнымивспомогательныхпостроений

иточек,выберитевменюУдалитькомандуВспомогательныекривыеиточки,авразверну

вшемсяспискевариантов- командуВовсех видах. 

 

 

Если нужно очистить от ставших ненужными вспомогательных построений и точек 

только текущий 

вид,выберитевменюУдалитькомандуВспомогательныекривыеиточки,авразвернувше

мсяспискевариантов- командуВ текущем виде 

. 

ПриработевофрагментеКОМПАС-

3DLTкомандаВспомогательныекривыеиточкиизменюУдалитьочищаетот 

вспомогательныхэлементоввесьдокумент. 

Удалениевсехобъектовдокумента 

Вы можете удалить сразу все содержимое документа. Для этого выберите команду 

Все из меню Удалить.ПередудалениемКОМПАС-

3DLTпредупредитВасотом,чтоотменитьэтуоперациюбудетневозможно. 

Если Вы все-таки подтвердили удаление всех объектов документа, то команда 

Отменить станет после этогонедоступной. Единственным способом восстановить 

содержимое документа, имевшееся после предыдущейзаписинадиск,будет его 

закрытиебез сохранениянадискеи повторноеоткрытие. 

Удалениеобласти 

При разработке чертежной документации (особенно сборочных и компоновочных 

чертежей) изображениядеталей очень часто накладываются друг на друга. 

Естественно, что невидимые линии контуров деталей недолжны изображаться на 

документе, но удаление их поодиночке является рутинной работой и занимаетнемало 

времени. 

КОМПАС-3D LT предоставляет пользователю эффективные средства быстрой 

очистки заданной области(удаления все объектов внутри заданной границы). При 

этом требуется только корректное указание 

границобласти,которымимогутбытьзамкнутыегеометрическиеобъекты(сплайны,конт

уры,окружности),сформированнаяпоследовательностьпересекающихсяобъектовилин

арисованнаявручнуювременнаяломаная линия. 

 

 

Одновременно могут быть очищены несколько расположенных в разных местах 

областей с границами,заданными различными способами. Допускается удаление 

области как внутри границы, так и снаружи отнее. 



Рассмотримпоследовательностьочисткиобластинанесложномпримере(цилиндрическа

ядетальрасположена над крестовиной). 

Исходноеизображение 

 

 

1. ВыберитевменюУдалитькомандуОбластьилинажмитесоответствующуюкнопкунаИнс

трументальной панели редактирования. 

КнопкаУдалитьобласть 

 

 

2. Поумолчаниюсистемаожидаетуказаниязамкнутогогеометрическогообъектакакграниц

ыобласти.В нашем примеренеобходимо указать окружность. 

 

 

3. Если требуется сформировать границы удаляемой области другими способами 

(ручным 

рисованиемилиобходомпострелке),используютсякнопкинаПанелиспециальногоуправ

ления.Количествозадаваемых областей неограничено. 

КнопкаРучноерисованиеграниц

КнопкаОбходграницыпострелке 

4. В нашем примере очищается область внутри указанной границы. Если нужно 

переключиться наудаление снаружи от границы, используйте кнопку Параметры 

очистки области на Панели специальногоуправления. 

КнопкаПараметрыочисткиобласти 

 

5. Для запуска удаления указанных областей нажмите кнопку Создать объект на 

Панели специальногоуправления. 

КнопкаСоздатьобъект 

 



Результатвыполнениякомандыпоказаннарисунке. 

 

 

 

Изображениепослеочисткиобласти 

Удалениечастиобъекта 

Очень часто при редактировании чертежа нужно не удалять весь элемент, а только 

стереть какую-то егочасть. КОМПАС-3D LT предоставляет пользователю большой 

набор команд для выравнивания объектов погранице,их усечения и т.д. 

Подробноэтивозможностирассмотренывследующихтемах: 

Усечениеобъекта 

КОМПАС-

ГРАФИКпозволяетбыстроиудобноудалятьчастиобъектов,ограниченныеточкамипер

есечениясдругимиобъектами (иначе говоря,усекатьобъекты). 

Исходноеизображение 

Дляусечениявыполнитеследующее. 

 

 

1. ВыберитевменюУдалитькомандуЧастькривойилинажмитесоответствующуюкн

опкунаИнструментальной панели редактирования. 

КнопкаУсечькривую 

 

2. Укажите курсором часть геометрического объекта, которую необходимо 

удалить (усечь). В нашемпримере дляверхнегоотрезка указан участок, 

лежащийвнутри окружности, а для нижнего- участкиснаружи отокружности. 

 

 



Результатвыполнениякомандыпоказаннарисунке. 

 

 

 

Изображениепослеусеченияотрезков 

 

 

Еслинужнооставитьуказанныйучастоккривойиудалитьвнешниеотносительнонегоучастки,

переключите кнопкуУдалить/оставитьучасток вСтроке параметровобъектов. 

 

 

 

Удалитьуказанныйучасток(поумолчанию) 

 

 

 

Оставитьуказанныйучасток 

 

 

УсекатьможногеометрическиеобъектыКОМПАС-

ГРАФИК(окружности,кривыеБезье,эллипсыит.д.). 

Усечениеобъектапоуказаннымточкам 

Дляудалениячастиобъекта,ограниченнойдвумяявнозаданнымиточками,выполнитеследую

щее. 

 

 

1. НажмитекнопкуУсечькривуюдвумяточкаминаИнструментальнойпанелир

едактирования. Кнопка Усечькривуюдвумя точками 

2. Укажитекурсоромгеометрическийобъектдляоперации. 

 

 

3. Последовательноукажите дветочки, ограничивающие тучасть кривой, 

которуюследует удалить.Необязательноуказывать точки, 

точнорасположенныенаобъекте. 

 

 



4. Укажитеточкувнутриудаляемогоучастка. 

Результатвыполнениякомандыпоказаннарисунке. 

 

Еслинужнооставитьуказанныйточкамиучастоккривойиудалитьвнешниеотносительнонего

участки,переключите кнопкуУдалить/оставитьучасток вСтроке параметровобъектов. 

 

 

 

Удалитьуказанныйучасток(поумолчанию) 

 

 

 

Оставитьуказанныйучасток 

 

 

Усекатьпоточкамможнолюбыегеометрические объекты. 

Выравниваниеобъектапогранице 

Выровнять несколько объектов по указанной границе часто требуется при 

построении тел вращения, атакже во многих других случаях. Рассмотрим 

выравнивание по границе на следующем примере, где нужновыровнятьлинии по оси 

вращения. 

 

Исходноеизображение 

1. НажмитекнопкуВыровнятьпограниценаИнструментальнойпанелиредактирования. 

КнопкаВыровнятьпогранице 

2. Укажитевкачествеграницыосьвращения(послеуказанияонабудетподсвечена). 



 

 

3. Последовательноуказывайтекурсоромвертикальныелинии,которыедолжныбытьвыровне

ныпооси. 

4. Результатвыполнениякомандыпоказаннарисунке. 

Изображениепослевыравнивания 

Выравнивать по границе и использовать в качестве границ можно любые 

геометрические объекты. 

Еслиобъектпересекаетсясграницейвыравниваниянесколькораз,тоучитываютсявсепер

есечения(какпоказанонапримеревыравниванияэллипса покривой Безье). 

 

 

Удалениеобъектовоформлениячертежа 

В чертеже, помимо видов, содержащих геометрическую информацию, есть основная 

надпись, техническиетребованияи знак обозначенияшероховатости 

неуказанныхповерхностей. 

Еслипотребуетсяудалитьодинизэтихобъектовоформлениячертежа,используйтесоотве

тствующиекомандыменюУдалить(Содержимоеосновнойнадписи,Техническиетребов

анияилиНеуказаннаяшероховатость). 

ПРОСТОЕРЕДАКТИРОВАНИЕЧЕРТЕЖА 

КОМПАС-

ГРАФИКпредоставляетконструкторувозможностьредактироватьобъекты,неприбегая

кпомощи команд, используя одну мышь. В этом режиме можно быстро изменить 

положение 

характерныхточекобъекта,выполнитьредактированиеегопараметров,атакжеперемест

итьилископироватьобъект. 

РЕДАКТИРОВАНИЕХАРАКТЕРНЫХТОЧЕКОБЪЕКТА 

Для редактирования характерных точек объекта (концов отрезка, центра и 

квадрантов окружности и 

т.п.)егонеобходимовыделить,щелкнувнанеммышью.Приэтомобъектвыделяетсядруги



мцветом,ахарактерные точкиотображаютсяввиде маленькихчерныхквадратов – 

маркеров. 

Подведите к характерной точке курсор, при этом он изменит свою форму, после чего 

нажмите левуюклавишумыши и,неотпускаяее, перемещайтеточкувнужное 

положение. 

РЕДАКТИРОВАНИЕПАРАМЕТРОВОБЪЕКТА. 

Для того, чтобы начать редактирование параметров существующего объекта 

(например, изменение текстаразмерной надписи или угла наклона штриховки), 

установите курсор на этом объекте и дважды щелкнителевойкнопкоймыши. 

В Строке параметров объектов появятся поля параметров указанного объекта. Вы 

можете вводить нужныезначенияпараметровкаквручную,так исиспользованием 

геометрического калькулятора. 

Процессредактированияпараметровобъектааналогичентемдействиям,которыевыполн

яютсяприсозданииобъектаспособом,принятымвсистемепоумолчанию,поэтомуможно

использоватьвседоступныеприемыработысо Строкой 

параметров(фиксацияирасфиксация,запоминаниеит.д.). 

 

 

Послевводановыхзначенийпараметровщелкнитемышьюнафантомеобъектаилинажми

текнопкуСоздать объект наПанели специального управления. 

КнопкаСоздатьобъект 

Перемещениеобъектовприпомощимыши 

Вы можете сдвигать объекты чертежа или фрагмента при помощи мыши, не 

прибегая к командам меню.Дляперемещения объектовмышьювыполните 

следующее. 

 

1. Выделитеобъекты,которыенужнопередвинуть. 

 

 

2. Установите курсор так, чтобы он захватывал какой-либо из выделенных объектов, и 

нажмите левуюкнопку мыши. Затем перетаскивайте объекты в нужное место, 

удерживая кнопку мыши нажатой. На 

экранеотображаетсяфантомперемещаемыхобъектов. 

 

 

3. Послетого,какнужноеположениеобъектовдостигнуто,отпуститекнопкумыш

и.Объектыбудутудаленысостарых мест и помещены вновые места. 

Копированиеобъектовприпомощимыши 

Выможетевыполнятькопированиеобъектовчертежаилифрагментаприпомощимыши,не

прибегаяккомандам меню. 

Длякопированияобъектовмышьювыполнитеследующее. 

 



 

1. Выделитеобъекты,которыенужноскопировать. 

 

 

2. Установитекурсортак,чтобыонзахватывалкакой-

либоизвыделенныхобъектов,нажмитеклавишу<Ctrl>,нажмителевуюкнопкумыши,

отпуститеклавишу<Ctrl>.Затемперетаскивайтеобъекты в нужное место (клавишу 

мыши после небольшого перемещения объектов можно отпустить).Наэкране 

отображаетсяфантомперемещаемыхобъектов. 

 

 

3. После того, как нужное положение объектов достигнуто, щелкните левой кнопкой 

мыши. Объектыбудутскопированы вуказанное место, 

аоригиналыостанутсявпрежнемположении. 

4. Выможетепродолжатькопированиевдругиеместа,нажимаяиотпускаядляфиксац

ииочереднойкопии левую кнопкумыши. 

 

 

4. Длязавершенияпроцессакопированиянажмитеклавишу<Esc>. 

 

 

РЕДАКТИРОВАНИЕОБЪЕКТОВСПОМОЩЬЮКОМАНД 

Команды для редактирования чертежа вызываются из меню Операции или с 

помощью 

соответствующихкнопокнаинструментальнойпанелиредактирования.Кнопкинаэтойи

нструментальнойпанелисгруппированыпо типудействий,которыеони вызывают. 

КомандаСдвиг 

Позволяетвыполнитьсдвигодногоилинесколькихвыделенныхобъектов. 

Послевызоваэтойкомандынаэкранепоявляетсядополнительноеменю,вкоторомсодержатся

вариантывыполнения сдвига: 

Позволяетвыполнитьсдвигодногоилинесколькихвыделенныхобъектов. 

Послевызоваэтойкомандынаэкранепоявляетсядополнительноеменю,вкоторомсодержатся

вариантывыполнения сдвига: 

Указанием -кнопкаСдвиг 

Поуглу ирасстоянию 

Еслиниодинэлементневыделен,команданедоступна 

КомандаПоворот 

Позволяетвыполнитьповоротвыделенныхобъектов. 

Еслиниодинэлементневыделен,командабудетнедоступна. 

Для вызова команды выберите ее название из меню Операции или нажмите кнопку 

Поворот на Инструментальнойпанели редактирования. 



-КнопкаПоворот 

После вызова команды необходимо указать центр поворота, базовую точку и новое 

положение базовойточки. 

Можно задать удаление или сохранение исходных выделенных объектов после 

выполнения операции. 

ДляэтогоиспользуйтесоответствующуюкомандуконтекстногоменюиликнопкувСтрок

епараметровобъектов. 

Отказаться от поворота выделенных элементов можно, нажав до указания нового 

положения базовой 

точкиклавишу<Esc>иликнопкуПрерватькомандунаПанелиспециальногоуправления. 

-КнопкаПрерватькоманду 

КомандаМасштабирования 

Позволяет выполнить масштабирование выделенных 

объектов документа.Еслиниодинэлементне 

выделен,командабудетнедоступна. 

ДлявызовакомандывыберитеееназваниеизменюОперацииилинажмитекнопкуМасштабиро

ваниенаИнструментальной панели редактирования. 

-КнопкаМасштабирование 

ЗадайтевсоответствующемполевводаСтрокипараметровобъектовнужноезначениекоэ

ффициентамасштабированиявыделенныхобъектовизафиксируйтекурсорвточкецентр

амасштабирования.Выможететакжевручнуюввестикоординаты 

точкицентрамасштабирования вСтроке параметровобъектов. 

Завершитьработускомандоймасштабированияможно,нажавклавишу<Esc>иликнопк

уПрерватькомандунаПанели специальногоуправления. 

КнопкаПрерватькомандуЗавершитьработускомандоймасштабированияможно,нажавклав

ишу<Esc> 

иликнопкуПрерватькомандунаПанелиспециальногоуправления. 

-КнопкаПрерватькоманду 

КомандаСимметрия 

Позволяет симметрично отобразить выделенные 

объекты 

документа.Еслиниодинэлементневыделен,командабуд

етнедоступна. 

ДлявызовакомандывыберитеееназваниеизменюОперацииилинажмитекнопкуСимметриян

аИнструментальной панели редактирования. 

-КнопкаСимметрия 

Последовательноукажитепервуюивторуюточки,черезкоторыепроходитосьсимметрии

.Выможетеявнозадатьпараметрыосисимметрии(уголнаклонаикоординатыточек),введ



яихвполяСтрокипараметровобъектов. 

Для того, чтобы использовать в качестве оси симметрии начерченный ранее отрезок 

или прямую, нажмитекнопку ВыборобъектанаПанелиспециального 

управления,азатемукажитекурсоромнужныйэлемент. 

-КнопкаВыборобъекта 

Отказатьсяотсимметричногоотображениявыделенныхэлементовможно,нажавклавиш

у<Esc>иликнопкуПрерватькоманду наПанели специального управления. 

-КнопкаПрерватькоманду 

КомандаКопия 

Позволяетвыполнитькопированиевыделенныхобъектов. 

Позволяетвыполнитькопированиевыделенныхобъектовдокумента. 

Командабудетнедоступна,еслиниодинэлементневыделен,либоеслиестьвыделенныецелико

мвидычертежа. 

Выделенные объектыкопируютсявсвоивидыинасвоислои. 

ДлявызовакомандывыберитеееназваниеизменюОперацииилинажмитекнопкуКопия

наИнструментальной панели редактирования. 

-КнопкаКопия 

Укажите курсором базовую точку копирования и ее новое положение. Вы также 

можете ввести величинусдвигакопии вдольосей Xи 

YвсоответствующиеполяСтрокипараметровобъектов. 

 

 

После фиксации нового положения базовой точки система копирует выделенные 

элементы и ожидаетуказанияследующегоместа для копирования. 

 

Отказатьсяоткопированиявыделенныхэлементовможно,нажавклавишу<Esc>иликнопкуП

рерватькомандунаПанели специальногоуправления. 

-КнопкаПрерватькоманду 

 

Практическая подготовка № 3. Методика создания чертежей. 

Построениесопряжений вчертежахдеталей 
Основныепонятиясопряжений 

В чертеже на практике сопряжением называют плавный 



перехододнойлиниивдругую.Общуюточку,вкоторойосуществляетсяплавныйпереход,н

азываютточкойсопряжения.Непременноеусловиеплавногоперехода–

существованиевточкесопряженияобщейкасательной. 

Большоезначениеимеетпорядокгладкостисопряжения.Различают: нулевой порядок – 

касательные в точке сопряжения 

(здесьеелучшеназыватьточкойизлома)образуютугол,отличныйот0ºи 

180º; первый порядок – касательные совпадают, но кривизна линий вточке сопряжения 

различна; второй порядок – совпадают касательныеицентрырадиусовкривизны. 

Простейшие сопряжения, особо широко используемые в технике, -плавные переходы 

прямойлинии вдугу окружностиидугиоднойокружности в дугу другой, хотя эти 

переходы дают только гладкостьпервого порядка 1. Для решения этих задач 

необходимо уметь строитькасательную в данной точке окружности, проводить из 

внешней 

точкипрямую,касательнуюкокружности,помнить,чтоцентрыокружностей,соприкасаю

щихсявнешнимобразом,находятсянарасстояниисуммыихрадиусов,авнутренним–

нарасстоянииразностиихрадиусов,причемточкакасания(сопряжения)всегдалежитнапря

мой,проходящейчерезихцентры.Втаблице1представленыразличныевидысопряжений. 

Таблица 1 

№п

п. 
Видсопряжения Рисуноксопряжения 

1 Внешняякасательнаяк

двумданнымдугам 
 

2 Внутренняя
 касательна
я
 кдвумданн
ымдугам 

 

 

3 Две данные

 прямыепаралл

ельны 

 

 
4 Дведанныепрямыепер

есекаютсяподпрямым

углом(скруглениепря

могоугла) 
 

5 Дведанныепрямыепер

есекаютсяподтупымуг

лом(скруглениетупог

о 
угла) 

 

6 Дведанныепрямыепер

есекаютсяподострыму
глом(скруглениеостро

го 
угла) 

 

7 Касаниедугвнешнее 

 



8 Касаниедугвнутреннее 

 
9 Касаниедугвнешнее 

 
10 Касаниедугвнутреннее 

 
 

УПРАЖНЕНИЕ 1. 

Построениедетали 

подвески по 

заданнымразмерам с 

использованиемсопряжен

ий (см.рис.42). 

1. Запустите 

программуКОМ

ПАС3D LT. 

2. В «Дереве 

построений»КОМПАС3D 

LT 

нажатиемЛКМвыберитеФр

онтальнуюплоскость,в 

которойбудетпроизводится

построение эскиза вида 

спередидеталиподвески. 

3. ВпанелиуправлениясистемыКомпасна
жатиемкнопкиНовыйэскизперейдитев

2-мерный 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рис.42 

графиче
скийред

актор,в
которо

мбудет
произво

дитьсяп
остроен

иеэскиз

а . 

4. Вк
лю

чи
те

кн
оп
ку

Ге

ометрическиепостроениянапанелиин

струментов  (ЛКМ). 

5. Напанелиинструментоввыбираемпоо

чередикомандыВводвспомогательно

й горизонтальной прямой и Ввод 

вспомогательнойвертикальнойпрямо

й,проводимчерезначалосистемыкоор

динат 

окнадокумента(команда<Ctrl>+<0>нациф

ровойклавиатуре).Нажмите<Enter>(см.ри

с.43). 

6. С помощью параллельных 

вспомогательных прямых по 

командеВводвспомогательнойпаралл

ельнойпрямойнапанелиинструменто

встроимкаркаснашейдетали(оранжев

ыйцвет)относительнопрямых,получе



нн

ых

на

ри

с.4

3,п

ор

аз

ме

ра

м,

ук

аза

нн

ым

на

ри

с.4

4.

Па

ра

ме

тр

ыд

ля

па

ра

лл

ел

ьн

ых

пр

ям

ых

вв

од

им

во

кн

еd

s«с

тр

окипараметров»покоманде 

<Alt>+<s>. 

 

Рис.43 

7. П

о

к

о

м

а

н

д

е

С

к

р

у

г

л

е

н

и

е 

в панели инструментов 

выполняются скругления для 4-хуглов 

детали радиусом R=10мм. Этот размер 

вводится в 

строкепараметровскругления(см.45,46). 

 

Рис.46 

 

8. По команде Ввод окружности 

строим окружности диаметром 15 

и8,2мм,вводявСтрокепараметровокр

ужностивокне<rad>радиусокружност

ипокоманде<Alt>+<R>(см.рис.47).На

жмите 
<Enter>. 
Примечание: Цифровая клавиатура 

должна быть включена 

кнопкойNumLockнаклавиатуре. 

9. По команде Вводдуги строим дугу 

радиусомR14, вводя вСтроке 

параметров окружности в окне 

<rad>радиус окружности 14 



поком

анде<

Alt>+

<R>. 

Нажм

ите<E

nter>(

см.ри

с.48).

 
Рис.4

7Рис.

48 

10. П

окома

ндеУ

далит

ь Вс

помог

атель

ныекр

ивые

иточк

инапа

нелиу

правл

енияу

даляе

мвспо

могат

ельныепрямыенаэскизе.Проставляемраз

меры 

наэскизе,эскизподвескиготов(см.рис.49)

. 

11. ПокомандеЗакончитьредактировани

евПанелиуправлениясистемы Компас

перейтив3-мерныйКомпас. 
12. Впанелиинструментов3-

мерногоКомпасавыбираемкоманду 

13.  

14.  

15.  

16.  

17.  

18.  

19.  

20.  

21.  

22.  

23.  

24. Операциявыдавливания . 

25. ВпоявившемсядиалоговомокнеПарам
етрыдлявыдавливания3-

мерноймоделиподвескизадайтепараметр

толщиныподвескиs3=3мм 

– «На расстояние» 3мм (см. 

рис.50).Примечание:ВWindowsдолжнабы

ть

 вклю

чена

 англ

ийскаяраскладка 

 клав

иатуры 

 (ком

анда 
<Ctrl>+<Shift>или<Alt>+<Shift>). 

26. Нажмите

кнопкусоздат

ьвдиалогово

мокнеПараме

тры.Получае

м –мерную 

модель 

подвескибез

невидимыхл

иний.Выбери

тевПанелиуп



р

а

в

л

е

н

и

я

п

р

о

г

р

а

м

м

ы

к

о

м

а

н

д

у
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Рис.49 

Получим3-
хмерноеполутоновоеизображениемоделип
одвески(см.рис.51). 

 
 

Рис.51 

Рис.50 

 

1. Запуститепрог

раммуКОМП

АС3DLT. 

2. В «Дереве 

построений» 

КОМПАС 

3DLTнажатие

мЛКМвыбери

теФронтальну

юплоскость,вк

оторойбудет 

производится 

построение 

эскизавидаспе

редидеталидер

жавки. 

3. В панели 

управления 

системы 

Компаснажати

емкнопкиНов

ыйэскизперей

дитев2-

мерныйграфич

еский



 

построениянапанелиинструментов        (ЛКМ). 

4. НапанелиинструментоввыбираемпоочередикомандыВводвспомогательной 

горизонтальной прямой и Ввод вспомогательнойвертикальной прямой, проводим 

через начало системы 

координатокнадокумента(команда<Ctrl>+<0>нацифровойклавиатуре).Нажмите<

Enter>(см.рис.43). 

5. С помощью параллельных вспомогательных прямых по 

командеВводвспомогательнойпараллельнойпрямойнапанелиинструментовстроим

каркаснашейдетали(оранжевыйцвет)относительнопрямых,полученныхнарис.43,п

оразмерам,указанным на рис. 53. Размеры для параллельных прямых вводим 

вокнеds«строкипараметров»покоманде<Alt>+<s>. 

Рис.53 Рис.54 

6. По команде Вводокружностина панелиинструментовпроводимдве окружности 

радиусом R=15мм сплошной толстой линией. 

Делаемвспомогательныепостроения:двеокружностиR(15+15)длянахождения 

центров дуг сопряжения R15, окружность R(15+25) 

длянахожденияцентраокружностисопряженияR25(см.рис.54). 

7. По командеОкружность,касательная 

кдвум кривым 

на панелиинструментовстроимокружностиR15и R25 

 

(см.рис.55).По 

Рис.55 Рис.56 табл. 1 

видсопряжен

ий– 



  
Рис.57 Рис.58 

 

8. По команде Касательныйотрезок через внешнюю точку напанели инструментов 

строим два отрезка, касательные к 

окружностямR15,соединяемэтиотрезкидругимотрезкомпо командеВводотрезка 

(см.рис.56).Потабл. 1видсопряжения–п.4. 

Примечание:ЦифроваяклавиатурадолжнабытьвключенакнопкойNumLock 

наклавиатуре. 

9. ПокомандеУдалить Вспомогательныекривыеиточкинапанели управления 

удаляем вспомогательные прямые на эскизе. Покоманде Усечь кривую на панели 

«Редактирования» удаляемлишниеэлементынаэскизе(см.рис.57). 

10. По   команде   Вод   окружности   

строимдвеокружностидиаметром10,2мм,вводяв«строкепараметров»окружностивокн

е 
<rad>радиусокружности10,2/2покоманде<Alt>+<R>.Нажмите 
<Enter>(см.рис.58). 

11. Проставляемразмерынаэскизе, эскиздержавкиготов(см. рис.52). 
12. ПокомандеЗакончитьредактированиевПанелиуправлениясистемыКомпасперейти

в3-мерный Компас. 

13. Впанелиинструментов3-

мерногоКомпасавыбираемкомандуОперациявыдавливания . 

14. ВпоявившемсядиалоговомокнеПараметрыдлявыдавливания3-

мерноймоделидержавки задайтепараметртолщиныдержавкиs3=3мм 
«Нарасстояние»3мм(см.рис.50). 

15. Нажмитекнопку«Создать»вдиалоговомокнеПараметры.Получаем3-

мернуюмодельдержавкибезневидимыхлиний.ВыберитевПанелиуправленияпрограм

мыкоманду Полутоновое . 



Получим3-мерноеполутоновоеизображениемоделидержавки(см.рис.59,60). 

Примечания:Длязаданияобъёмаспомощьюоперациивыдавливанияграньобъектадо

лжнабытьвыделена. 

Чтобы видеть изображение эскиза квадрата, сдвиньте 

мышкойокноПараметрывсторону.В«строкесостояния»программыКОМПАС3DL

TвыбратьориентациюИзометрия. 

Рис.59 Рис.60 

ЗАДАНИЕ. Построить детали крюка рис. 61 и подвески рис. 62по заданным 

размерам с использованием сопряжений и 

примера,рассмотренноговупражнении1. 

 

Рис.61 Рис.62 

 

 

Практическая подготовка № 4. Оформление чертежей. 

Заданиепостроитьдетальнарис.3.3.1ипроставитьразмеры. 

 

 

Алгоритм выполнения 

практическойработы 

6. Запустить программу 

КОМПАС-3DLTможно 

щелкнуть ЛКМ на 

пиктограмме 

нарабочемстолеWindows 

7. ВыберитеЛист(Файл  

Создать Лист). 



8. Меню Настройка 

Настройка 

новыхпараметров 

9. В окне диалога «Настройка 

параметровновыхдокументов» 

выбрать Параметр 

листа Формат 

иустановить параметры в 

Формателиста(рис.3.3.2): 
 Обозначения:А4 
 Ориентация:горизонтальная 

 

Рис3.3.2 

10. Напанелиуправления

 найдитекнопкуПоказатьвсеищелкнитенаней

 ЛКМ.Появитсяцелое изображениеформатавуменьшенномвиде. 

 
11. ВключитекнопкуГеометрическиепос

троения    напанелиинструментовЛКМ. 

12. Выберите кнопку-пиктограмму Ввод Прямоугольникана 

инструментальной панели 

геометрииищелкнитенанейЛКМ.Появитсястрокапараметровобъектапрямоугол

ьника(Рис.3.3.3). 

 

 

 

 

 

Рис3.3.3 

 

13. ЗафиксируйтепервуюточкупрямоугольникаЛКМ(примерновсерединелиста). 

14. Построимпрямоугольник(Рис3.3.3): 
 дваразащелкнувЛКМвполевысоты,введемзначениеh=50инажмем<Enter>; 
 дваразащелкнувЛКМвполеширины,введемзначениеw=40 инажмем<Enter>; 



 выполните завершение текущей команды нажав кнопку Создать 
объект на панелиспециальногоуправления 

 длязавершениятекущейкомандынеобходимонажатьклавишу<Esc> 
15. Построимнаэтомчертеженижедругойпрямоугольник 

 дваразащелкнувЛКМвполевысоты,введемзначениеh=70инажмем<Enter>; 
 дваразащелкнувЛКМвполеширины,введемзначениеw=30 инажмем<Enter>; 
 выполните завершение текущей команды нажав кнопку Создать 

объект на панелиспециальногоуправления. 
 длязавершениякомандынеобходимонажатьклавишу<Esc> 

16. Щелкните ЛКМ на кнопке Привязки на панели текущего 
состояния (Рис. 

3.3.3).12.УстановитепривязкиточекпоСЕРЕДИНЕинажмитенаОК(
Рис. 

17. 3.3.4).. 

 

 

 
13. Установите режим Редактирования и ЛКМ выделите второй 

прямоугольник, цветпрямоугольника долженизменитьсяна зеленый. 

14. Далее будем производить совмещение двух прямоугольников.Для этого 

необходимо 

выбратьпоследовательнокомандыОперация Сдвиг Указанием. 
15. Подведите курсор к середине левой стороны второго прямоугольника , 
когда курсор изменитсвой вид нажмите ЛКМ и удерживая ее перетащите 
прямоугольник к середине первогопрямоугольника (Рис. 3.3.5), зафиксируйте 
середины прямоугольниковЛКМ (нажать 1 раз).Выполните завершение 
текущей команды нажав кнопку Создать объект на панели 
специальногоуправления. 
 Чтобыперейтикдругойкоманденезабывайтенажатьклавишу<Esc>. 

 

 

Рис.3.3.5 Рис.3.3.

4 

Образ 

объектаприсд

виге 

1 



.
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16. ВыделитеЛКМпервыйпрямоугольник(Рис3.3.5),привыделенииобъектменяетцвет 

(зеленый) 

17. ВыбратьЛКМпоследовательнокомандыОперации Разрушить 

18. Выберитекнопку-пиктограммуФаска    на инструментальной панели 

геометрииищелкните на ней ЛКМ. Появится строка параметров объекта Фаска. В 

строке параметров выберитедлинуфаски 10 иугол45 градусов(Рис.3.3.6). 

Далее последовательно выберите стороны прямоугольника ЛКМ (выделенные 

объекты будутиметькрасный цвет)принажатииЛКМ навторойстороне –появится 

фаска. 
Аналогичнопостройтесдругойстороны. 
19. УстановитепривязкуПЕРЕСЕЧЕНИЕинажмитенаОК(Рис.3.3.4). 
20. ВключитекнопкуГеометрическиепостроениянапанелиинструментовЛКМ. 
21. Выберите кнопку Ввод отрезкана инструментальной панели геометриии 

щелкните на нейЛКМ. 

22. Соединитеполученныеточкиприпостроениифаскиотрезком(Рис3.3.7). 

23. Проставим размеры детали. Включите 

кнопкуРазмеры и технологические 

обозначения на панелиинструментовЛКМ 

(Рис 3.3.8) 

 

 

 

 

 

Рис3.3.6 

Рис3.3.7 

24. Активизировать 

кнопкулинейныйразмер(

Рис3.3.8), 

 

 

Рис3.3 

перейтивполечертежаизафиксиров

атьна детали сначала первую точку ЛКМ, затем вторую нажав ЛКМ ( Рис 

3.3.9) 

ивынеситеразмернуюлиниюнанеобходимоерасстояниеотконтурадетали,по

ГОСТу 

– 7-10ммотконтурадетали. 

25. Введемобзначение диаметра окружности. В строке состояния 

щелкнуть ЛКМ вполеtxt(Рис 3.3.10) 

 

 

 

 

 

 

Рис3.3.9 

 

 Рис3 3 10 



26. В окне диалога Задание 

размернойнадписиустановить обозначение 

диаметра (Рис 3.3.11).Выполните завершение 

текущей команды нажав 

кнопкуСоздатьобъектнапанелиспециальногоуп

равления. 

Чтобы перейти к другой команде не забывайте 

нажатьклавишу <Esc>. 

 

Остальныеразмерывыполняютсяаналогично. 
27. Постройте осевую линию детали. Выберите 

кнопкуВвод отрезкана инструментальной 

панели геометрииищелкнитена ней ЛКМ. 

ЩелкнитеЛКМ на строке параметров объекта 

(Рис3..3.12)выбратьдругойтиплинии (осевая). 

 

Рис.3..3.12 

 

28. Заполнитештамп(занятие№2пункт2.5) 

29. СохранителистФайл Сохранитьимяфайла:Втулка_фамилия_№школы 

 

3.4. ЗАДАНИЕ ПО 

ТЕМЕВыполнить

 построение

 детали(Вал),прос

тавитьразмеры,

 изаполнитьштам

прис3.3.13. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рис3.3.13 

 

 

 

Рис.3.3.11 



Занятие№4.«Построениегеометрическихобъектовпосетке» 

Планзанятия. 

4.1 РЕЖИМПОСТРОЕНИЯПОСЕТКЕ 

4.2 АЛГОРИТМПОСТРОЕНИЯПРЯМОУГОЛЬНИКАПОСЕТКЕ 

4.3 ЗАДАНИЯ 

 

 

4.1 РЕЖИМПОСТРОЕНИЯПОСЕТКЕ 

КогдаВыработаетесчертежом,иногдабываетудобновключитьизображениесеткинаэкранеи

назначитьпривязкукееузлам.Приэтомкурсор,перемещаемыймышью,начнетдвигатьсянепл

авно,адискретнопо 



узламсетки,тоестьсопределеннымшагом.Такойрежимработыможносравнитьсвычерчиван

иемизображения налисте миллиметровойбумаги(Рис. 4.1). 

 

 

КОМПАС-3D LT 

предоставляет 

самыеширокиевозможностиото

браженияинастройкисетки.Сет

каможетпо-

разномувыглядетьвразныхокна

х,даже если это окна одного и 

того 

жедокумента.Возможнаустано

вкаразличныхшаговсеткипоеео

сям,отрисовкасеткисузлами,ата

кженазначениеповернутойотно

сительнотекущейсистемыкоор

динатинепрямоугольной(искаж

енной)сетки.Крометого,изобра

жениесеткинаэкране не 

связано жестко с 

установкойпривязкипоэтойсет

ке. 

Для того чтобы включить 

изображениесеткивактивномок

не,нажмитекнопку 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рис.4.

1 

СеткавСтрокетекущегосостояниясистемы.Приэтомкнопкаостанетсянажатой(Рис.4.2). 

 

Рис.4.2 

 

Другимспособомвключениясеткиявляетсянажатиекомбинацииклавиш<Ctrl>+<G>. 

Изображениесеткивокнебудетвключенодотехпор,покаВыповторноненажметеклавиши<C

trl>+<G> 

илинеотожметекнопкуСетка. 

Следует заметить, что изображение сетки на экране еще не говорит о том, что 

перемещение и привязкакурсора выполняется по ее точкам. Включение нужного 

варианта привязки выполняется отдельно (см. темуПривязка). 

Справедливоиобратноезамечание:изображениесеткивокнеможетбытьвыключено,одна

конаустановленнуюпривязку по сетке этоневлияет. 

ЕслиВыработаетесоднимитемжедокументомвнесколькихокнаходновременно,товкажд

омизэтихоконсеткаможетиметьразличныепараметры 

(шаг,уголнаклона,типизображения ит.д.). 

Вы можете установить режим глобальной привязки по сетке в активном окне. В этом 



случае перемещениекурсорамышью выполняетсядискретнопоточкам сетки. 

НавремядействияглобальнойпривязкипосеткеполеуправленияшагомкурсоравСтрокет

екущегосостояния будет закрытодля доступа. 

Глобальная привязка по сетке действует только в том окне, в котором она была 

установлена. Изображениесамойсеткинаэкране можетбыть при этом отключено. 

Для включения режима щелкните левой кнопкой мыши на кнопкеПривязки, 

расположенной в Строкетекущегосостояния.Затемвыберите впоявившемсясписке 

вариантПосетке. 

Для того чтобы выполнить однократную привязку по сетке, выберите нужный 

вариант (По сетке) в менюлокальныхпривязок, вызвавего наэкран щелчком правой 

кнопкимыши. 

КОМПАС-3D LT позволяет настроить параметры сетки, которые будут действовать 

по умолчанию для всехновыхокондокументов. 

4.2 АЛГОРИТМПОСТРОЕНИЯПРЯМОУГОЛЬНИКАПОСЕТКЕ 

Задание.Построитьспривязкойпосеткепрямоугольник(ширина50мм,длина100мм). 



Алгоритмвыполненияпрактическойработы 

1. ЗапуститьпрограммуКОМПАС-

3DLTможнощелкнутьЛКМнапиктограмменарабочемстоле 

Windows 
2. ВыберитеЛист(Файл Создать Лист). 
3. Включитеотображениесеткинаэкране.КнопкасеткавСтрокетекущегосостояния(Рис.4.2) 
4. ВыберитевменюкомандуНастройка Настройкасистемы.... 

5. ВпоявившемсядиалогераскройтеразделГрафическийредакторивыберитепунктСетка. 

6. В окне диалога настройка параметров текущего окна установите параметры 

сеткипо оси Х=5мм по осиУ=5мм и нажмите кнопкуОК(Рис.4.3) 

 

  

Рис.4.

3 

Рис.4.4 

 

 

 

 

7. УстановитепривязкиточекпоСЕТКЕинажмитенаОК(Рис.4.4). 

 

8. ВключитекнопкуГеометрическиепостроениянапанелиинструментов ЛКМ. 

 

9. Выберите   кнопку-пиктограмму   Ввод   отрезка   

наинструментальнойпанелигеометриии щелкните на ней кнопкой мыши. Появится 

строка параметров объекта при вводеотрезка. 

10. Зафиксируйте ЛКМ первую точку отрезка и начните построение отрезка при 

нажатой ЛКМ,отсчитывая количествоузлов и фиксируявершины прямоугольника( 

ширина 50 мм, длина 100мм). 

11. Выполните завершение текущей команды нажав кнопкуСоздать 

объект на панелиспециальногоуправления. 
Чтобыперейтикдругойкоманденезабывайтенажатьклавишу<Esc>. 
12. Выключитеотображениесеткинаэкране. 
13. Сохранитьпрямоугольник. 



4.3 ЗАДАНИЯ 

Задание1.Выполнитьчертеждеталивтрехпроекциях,припостроениииспользоватьсетк

у 

(Рис4.5).МасштабМ2:1. 

Рис.4.5 

 

Алгоритмвыполненияпрактическойработы 

ПОСТРОЕНИЕПЛОСКОГОЧЕРТЕЖАДЕТАЛИ(РИС.4.5.ЗАНЯТИЯ№4)СИСПОЛЬ

ЗОВАНИЕМСЕТКИ 

1. ЗапуститьпрограммуКОМПАС-

3DLTможнощелкнутьЛКМнапиктограмменарабочемстоле 

Windows 
2. ВыберитеЛист(Файл Создать Лист). 

3. Включитеотображениесеткинаэкране.КнопкасеткавСтрокетекущегосостояния 
4. ВыберитевменюкомандуНастройка Настройкасистемы.... 

5. ВпоявившемсядиалогераскройтеразделГрафическийредакторивыберитепунктСе

тка. 

6. В окне диалога настройка параметров текущего окна установите параметры 

сеткипо оси Х=5мм по осиУ=5мм и нажмите кнопкуОК 
7. УстановитепривязкиточекпоСЕТКЕинажмитенаОК. 

8. ВключитекнопкуГеометрическиепостроениянапанелиинструментов ЛКМ. 

9. Напанелиинструментоввыбираемпоочередикоманды«Ввод 

вспомогательной горизонтальной прямой» и «Ввод вспомогательной 

вертикальной прямой»,проводимих примерно в середине формата А4. 

Вспомогательные прямые привязывают три видадеталина 

чертежеповертикали игоризонтали. 

10. Выберитекнопку-пиктограммуВводотрезка на инструментальной панели 

геометрииищелкнитенанейкнопкой 

мыши.Появитсястрокапараметровобъектапривводеотрезка. 

11. Зафиксируйте ЛКМ первую точку отрезка на пересечения 

вспомогательных прямых (точка Арис.4.6.) и начните построение отрезка 

длиной 45 мм, отсчитывая 9 узлов сетки от точки А спомощьюкнопкивверх



 на клавиатуре. 

12. Выполните завершение текущей команды нажав кнопкуСоздать 

объект на панелиспециальногоуправления иликнопку«Enter». 

13. Повторяемп.п.10-12длядругихотрезков(см.рис.4.6).Стрелки–

этосоответствующиекнопки на клавиатуре. 

1 отрезок 7узловвверх отточки А35 мм 

2 - 3узласеткивлево 15 

мм, 

 

3 - 2узласеткивниз 10 мм, 



 

4 - 3узласеткивлево 15 мм, 

 

5 - 2узласеткивверх 10 мм, 

 

6 - 2узласеткивлево 10 мм, 

7 - 3узласеткивверх 15 мм, 

8 - 3узласеткивлево 15 мм, 

 

9 - 2узласеткивверх 10 мм, 

 

10 - 8узловсеткивправо 40 мм. 

 

14. Длязавершениявидасперединеобходимопостроитьвидсверху.ОтступаемотточкиА 

(рис.4.6.)8узловсеткивниз–этоправаяверхняяточкавидасверху(рис.4.7точкаБ). 

 

 

 

 

 

Рис.4.

6 

 

15. Повторяемп.п.10-12дляотрезков1-6(см. 

рис.4.7). 

 

1 отрезок- 6узловсеткивниз 30 мм, 

2 - 3узласеткивлево 15мм, 

3 - 3узласеткивлево 15мм, 

 

 

 

Рис.4.7 

 

4 - 4узласеткивниз 20 мм. 

Остальныепостроениянавидесверхупроизводятсяобычнымпорядком,не«посетке». 

16. Производимпостроения«посетке»видаслевааналогичнопостроениямвидовсперед

иисверху. 

17. Используявидсверхудостраиваемвидс

переди изатемвид слева. 



18. Удаляем вспомогательные линии с 

чертежапо команде «Вспомогательные 

кривые линии иточки»(см.рис.4.8). 

19. Проставляемразмерыдеталиначертеж

е. 

20. Плоскийчертежтрехвидовдеталиготов(

см. 

Рис.4.8 

рис.4.9.).Изометрическое,трехмерноепостроениедеталисмотривзанятии№9упражнение№

2. 

21. Выключитеотображениесеткинаэкране. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Задание 2. Выполнить 

чертежидеталей в трех 

проекциях 

(Рис4.10)и(Рис 4.11) 

 



 

Р

и

с

.

4

.
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Практическая подготовка № 5. Применение библиотек при построении трехмерных 

моделей. 

В чертежной практике сопряжением называют плавный переход одной линии в 

другую.Общую точку, в которой осуществляется плавный переход, называют 

точкой сопряже-ния. Непременное условие плавного перехода — существование в 

точке сопряженияобщейкасательной. 

Большоезначениеимеетпорядокгладкостисопряжения.Различают:нулевойпорядок— 

касательные в точке сопряжения (здесь ее лучше называть точкой излома)образуют 

угол, отличный от 0° и 180°; первый порядок — касательные совпадают, нокривизна 

линий в точке сопряжения различна; второй порядок — совпадают 

касательныеицентрырадиусов кривизны. 

Простейшие сопряжения, особо широко используемые в технике,— плавные 

переходыпрямойлиниивдугуокружностиидугиоднойокружностивдугудругой,хотяэт

ипереходыдаюттолькогладкостьпервогопорядка1.Длярешенияэтихзадачнеобходимо

уметьстроитькасательнуювданнойточкеокружности,проводитьизвнешней точки 

прямую, касательную к окружности,помнить, что центры 

окружностей,соприкасающихся внешним образом, находятся нарасстоянии суммы 

их радиусов, авнутренним — на расстоянии разности их радиусов, причем точка 

касания 

(сопряжения)всегдалежитнапрямой,проходящейчерезихцентры.Втаблице1представл

еныразличныевиды сопряжений. 

Таблица1 

 
№№ 
п/п 

Видсопряжения Рисуноксопряжения 

 

 

1 

 

Внешняя касательная

 кдвумданным

дугам 

 

 

 

 

2 

 

 
Внутренняя касательная 
кдвумданнымдугам 

 

 
 

 

3 

 
Две 
 данные
 прямыепаралле
льны 

 

 



 

 

 

 

4 

 

 

 
Две данные

 прямыепересекаются
 

 подпрямымуглом 
(скругление прямогоугла) 

 

 
 

 

 

5 

 

 

Две данные
 прямыепересекаются 

 под
 тупымуглом(скруглени

етупогоугла) 

 

 
 

 

 

6 

 

Две данные
 прямыепересекаются

 
 подострымуглом 
(скругление острогоугла) 

 

 
 

 

 

7 

 

 

Касаниедугвнешнее 

 

 

 

 

8 

 

 

Касаниедугвнутреннее 

 

 
 

 

 

9 

 

 

 

Касаниедугвнешнее 

 

 



 

 

 

 

10 

 

 

 

 

 

Касаниедугвнутреннее 

 

 

 

5.1. Построение сопряжений в чертежах деталей в 

программеКомпас3DLT 5.11. 

Упражнение №1 : Построение детали подвески по заданным размерам 

сиспользованиемсопряжений(см.рис.5.1). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рис.5.1. 

 

 

1. *Размердлясправок 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. ЗапуститепрограммуКомпас3DLT. 

 

1. Запуск программы КОМПАС 3D LT 5.11 и начало построения новой 

детали показано вп.1.2занятие №1. 

 

2. Постройтеплоскийэскиздеталиподвески. 

 

2. В «Дереве построений» КОМПАС 3D LT нажатием ЛКМ выберите 

«Фронтальнуюплоскость»,вкоторойбудетпроизводитьсяпостроениеэскизавидас

передидеталиподвески. 



3. ВПанелиуправлениясистемыКомпаснажатиемкнопки«Новыйэскиз»перейдитев 
 

2- хмерныйграфическийредактор,вкоторомбудетпроизводитьсяпостроениеэскиза. 

 

 

4. ВключитекнопкуГеометрическиепостроениянапанелиинструментов(ЛКМ). 

5. Напанелиинструментоввыбираемпоочередикоманды 

«Ввод вспомогательной горизонтальной прямой» и 

«Вводвспомогательнойвертикальнойпрямой»,проводимчерезнача

ло 

системы координат окна документа (команда «Ctrl+0» на 

цифровойклавиатуре*.Нажмите «Enter»(см. рис.5.2). 

 

 

 

6. С помощью 

параллельныхвспомогательных 

прямых по команде 

«Вводвспомогательной параллельной 

прямой» напанели инструментов 

строим каркас нашейдетали 

(оранжевый цвет) 

относительнопрямых, полученных на 

рис.2, по размерам,указанным на 

рис.5.3. Параметры 

дляпараллельныхпрямыхвводимвокн

еds 
«строкипараметров»покоманде 
«Alt-s». 

 

 

7. Покоманде«Скругление» 

Рис.5.2 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рис.5.3. 

 

 

 

в Панели инструментоввыполняются скругления 

для 4-х углов 

деталирадиусомR10мм(этотразмервводитсявстр

окепараметровскругления(см.рис.5.4,5.5). 

Рис.5.5. 

 

 

 

8. Покоманде«Вводокружности»стр

оимокружностидиаметром15и8,2мм,ввод

яв 

«строке параметров» окружности в окне 

«

r

a

d

»

р

а

д

и

у

с

о

к

р



ужности по команде Alt+R 

(см.рис.5.6).Нажмите Enter. 

 

 

Рис.5.4. 

 

 

 

 

 

 

 



 

9. По команде «Ввод 

дуги»строимдугурадиусомR14

,вводяв 
«строкепараметров»окружностивокне 
«rad»радиусокружности14покоманде 

Alt+R.НажмитеEnter.(см.рис.5.7).*** 

 

Рис.5.7 

 

 

 

 

 

10. Покоманде«Удалить»- 

«Вспомогательные кривые 

иточки»напанелиуправления 

удаляем вспомогательные прямые на эскизе. Проставляем размеры на эскизе, 

эскизподвескиготов(см.рис.5.8). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рис.5.8 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

11. Покоманде«Закончитьредактирование»вПанелиуправлениясистемыКомп

ас. перейтив3-х мерный Компас. 

 

12. В панели инструментов 3-х мерного Компаса выбираем команду 

«Операциявыдавливания» . 

13. В появившемся диалоговом окне «Параметры»**** для 

выдавливания3-хмерноймодели подвески задайте параметр толщины подвески 



s3 = 3мм- «На расстояние» 3 мм(см.рис.5.9). 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

14. Нажмите кнопку «Создать» в 

диалоговомокне «Параметры». Получаем 3-

хмерную модельподвески без невидимых 

линий. Выберите в 

Панелиуправленияпрограммыкоманду 

«Полутоновое» 

Рис.5.9 

 

 

Получили 3-хмерное 

полутоновоеизображениемоделиподвеск

и(см.рис.5.10) 

Рис.5.10 

 

 

 

 

 

 

Упражнение №5.2: Построение детали державки по заданным размерам 

сиспользованиемсопряжений (см.рис.5.11). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. *Размердлясправок. 

 

s3* 



 

 

 

 

Рис.5.11 

 

№ 
Задачиивыполняемыедействия 

1. ЗапуститепрограммуКомпас3DLT 
ЗапускпрограммыКОМПАС3DLT5.11иначалопостроенияновойдеталипоказановп.1 
1 

упражнения№1занятие1. 



Постройтеплоскийэскиздеталидержавки 
В«Деревепостроений»КОМПАС3DLTнажатиемЛКМвыберите«Фронтальную 

2 
плоскость», в которой будет производиться построение эскиза 

вида спереди деталидержавки 

ВПанелиуправлениясистемыКомпаснажатиемкнопки«Новыйэскиз»перейдитев2-х 

3 
мерныйграфическийредактор,вкоторомбудетпроизводитьсяпостроениеэскиза. 
 

 

4 
ВключитекнопкуГеометрическиепостроениянапанелиинструментов(ЛКМ). 

 

На панели инструментов выбираемпо очереди команды«Ввод 

вспомогательнойгоризонтальной прямой» и «Ввод вспомогательной 

вертикальной прямой», проводим 

черезначалосистемыкоординатокнадокумента(команда«Ctrl+0»нацифровойкл

авиатуре*. 

Нажмите«Enter»(см.рис.5.12) 

 

5 

 

 

 

Рис.5.12 

 

С помощью параллельных вспомогательных прямых по команде «Ввод 

вспомогательнойпараллельной прямой» на панели инструментов строим 

каркас нашей детали (оранжевыйцвет) по размерам, указанным на рис.5.13. 

Размеры для параллельных прямых вводим вокнеds «строки параметров» 

покоманде 

«Alt-s». 

 

 

6 

 

 

 

 

 

Рис.5.13 
Покоманде«Вводокружности»напанелиинструментовпроводимдвеокружности 

7 
радиусом R15мм сплошной толстой линией. Делаем 

вспомогательные построения: 
двеокружностиR(15+15)длянахожденияцентровдугсопряженияR15,окружнос
тьR(15+25) 

длянахожденияцентраокружностисопряженияR25(см.рис.5.14). 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рис.5.14 

 

Покоманде«Окружность,касательнаякдвумкривым» на панели 

инструментовстроим окружности R15иR25(см.рис.5.15). 

 

 

 

 

8 

 

 

 

 

 

 
Рис.5.15 

Покоманде«Касательныйотрезокчерезвнешнююточку» на панели 

инструментовстроимдваотрезка,касательныекокружностямR15,соединяемэтиотрезки

другим 

 

отрезкомпокоманде«Вводотрезка» (см.рис.5.16). 

 

 

 

 

9 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Рис.5.16 
Покоманде«Удалить»-«Вспомогательныекривыеиточки»напанелиуправленияудаляем 

10 вспомогательныепрямыенаэскизе.Покоманде«Усечькривую» напанели 
«Редактирования»удаляемлишниеэлементынаэскизе(см.рис.5.17). 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рис.5.18 

 

Покоманде«Водокружности» строимдвеокружностидиаметром10,2мм,вводяв 

«строкепараметров»окружности вокне«rad»радиусокружности10,2/2покомандеAlt+R. 
НажмитеEnter(см.рис.5.19).*** 

 

 

 

11 

 

 

 

 

 

Рис.5.19 

 

12 Проставляемразмерынаэскизе,эскиздержавкиготов(см.рис.5.11). 

13 Покоманде«Закончитьредактирование»вПанелиуправлениясистемыКомп

ас. перейтив3-х мерный Компас. 
Впанелиинструментов3-хмерногоКомпасавыбираемкоманду«Операциявыдавливания» 
14 
. 
В появившемся диалоговом окне «Параметры»**** для выдавливания3-хмерной 

моделидержавки задайте параметр толщины державки s3 = 3мм- «На расстояние» 3 

мм(см.рис.5.20). 

 

 

 

 

 

 

15 

 

 

 

 



державкибезневидимыхлиний.ВыберитевПанелиуправленияпрограммыкоманду 

«Полутоновое» Получили3-хмерноеполутоновоеизображениемоделидержавки 

(см.рис.5.21,5.22) 
 

 
Рис.5.22 
Примечания: 
* ЦифроваяклавиатурадолжнабытьвключенакнопкойNumLockнаклавиатуре. 

** ВWindowsдолжнабытьвключенаанглийскаяраскладкаклавиатуры(команда 

Ctrl+ShiftилиAlt+Shift) 

***  Для задания объема с помощью операции выдавливаниягрань объекта 

должнабытьвыделена. 

**** Чтобывидетьизображениеэскизаквадрата,сдвиньтемышкойокно 

«Параметры»всторону.В«строкесостояния»программыКОМПАС3DLT 

выбратьориентацию«Изометрия». 

 

Практическая подготовка №6.  Автоматизированное проектирование технологии 

изготовления детали. 

При выполнении технических чертежей оказывается необходимымиметьнаряду с 

комплексным чертежом данногооригинала и болеенаглядное его изображение, 

обладающее свойством обратимости. С этойцелью применяют чертеж, состоящий 

только из одной параллельнойпроекции данного оригинала, дополненной проекцией 

пространственной системы координат, к которой предварительно отнесен 

изображаемыйоригинал. Такой метод получения однопроекционного обратимого 

чертежаназываетсяаксонометрическимметодом. 

Такимобразом,построениеаксонометрическихпроекцийсводитсякприменению 

координатного метода на проекционном чертеже. Так какпри пользовании 

координатным методом приходится производитьизмерения по координатным осям, то 

отсюда и получил свое названиерассматриваемый метод. Слово аксонометрия означает 

буквальноосеизмерение. 

Кприменениюначертежахвсехотраслей

 промышленности истроительства рекомендуют 

пять 

видоваксонометрий:двеортогональных(изометрическую и 

диметрическую) 

итрикосоугольных(фронтальнуюигоризонтальную

 изометрическиепроекции,  

 фронтальную 

диметрическую). 

Вмашиностроениивосновномприменяютортогональнуюизометрическую 

проекцию (далее будем рассматривать ее). 

Положениеосейизометрическойпроекциипоказанонарисунке.ОсиXиYрасполагаютпо

дуглом30°кгоризонтальнойлинии(120°междуосями).Припостроенииизометрическойп



роекциипоосямX,Y,Zипараллельноимоткладываютнатуральныеразмерыпредмета. 

При создании плоского чертежа конструктор оперирует 

терминамитаких«плоских»геометрическихпримитивов,какточка,линия,окружность, 

прямоугольник и др., а при создании трехмерной моделитерминалами трехмерных 

геометрических объектов: цилиндр, конус,основание,отверстиеидр. 

Современныечертежныеграфическиередакторырасполагаютэффективнымисредст

вамимоделированиятрехмерныхмоделейдеталейисборок. 

ПрограммаКОМПАСпредназначенадлясозданияиредактированиятрехмерных 

моделей геометрических объектов и деталей. 

Программадаетвозможностьсоздатьрабочийчертежобъектавнеобходимомколичестве 

видов по его трехмерной модели. В любой момент 

можновыполнитьразрезмоделилюбымиплоскостями,чтопозволяет 

«заглянутьвнутрь»моделиилюбойеечасти. 

ОсновныеэлементырабочегоокнапрограммыКОМПАС3DLT 

 

Рис.63 

 

УПРАЖНЕНИЕ.Построить3-хмернуюмодельпараллелепипеда с помощью 

графического редактора Компас 

3DLTпоуказанномуалгоритмуОперациейвыдавливания. 

Создатьпараллелепипедсразмерами:х= 40,z=20,y=50 

1. ЗапуститьпрограммуКОМПАС-ГРАФИК3D.Закрытьсправочноеокно. 

2. ВыберитеДеталь(Файл  Создать Деталь). 

3. Развернутьокно(т.е.распахнутьрабочееполенавесьэкран). 

 
Рис. 65 

Рис.64 

Строка меню 
Заголовокп
рограммы 

Панельупра
вления 

Инструмент.
панель 

Деревопостроений  

Окнодокумента 



парамет

р 

 П 

 Р 

и 

4. Щелкнутьпокнопке«Новаядеталь» (Рис.64). 

5. ВыбратьГоризонтальнуюплоскость (Рис. 64). 

6. ВыбратьвидСверхуизспискастандартныхориентацийвСтрокетекущегосостояни

я (Рис.65). 

7. НапанелиуправлениявыбратьЛКМкнопку Рис.66«Новыйэскиз»       . 
8. Нагеометрическойпанелипостроенийвыбратькнопку«Вводпрямоугольника»(рис.

66). 

9. Ввестипараметры:р1=0,0;h=20;w=40(Рис.67); 
 Для ввода первой точки

 (р1)дваждыщелкнутьЛКМвполекоординатыХ,склавиатурынабрать<0>,дляп
ереходавполе координаты Z нажать нажатьклавишу<Enter>; 

 Для ввода высоты прямоугольника одновременно нажать двеклавиши 

<Alt+h>, с клавиатуры набрать «20», затем нажатьклавишу<Enter>; 

 Для ввода ширины прямоугольника одновременно нажать двеклавиши 
<Alt+w>, с клавиатуры набрать «40», затем нажатьклавишу<Enter>; 

10. НапанелиуправлениявыбратьЛКМкнопкуЗакончитьредактирование(Рис 68). 

11. ВыбратьвидИзометрияизспискастандартныхориентацийв 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рис.67 

 

Строкетекущегосостояния (Рис.69). 
12. НаИнструментальной  панели  ЛКМ  нажать  на  кнопку 
«Операциявыдавливания»(Рис.70). 

13. ВокнедиалогаПараметры(Рис.71),установитьына 

ВкладкеОперациявыдавливания:рямоенаправление; 

асстояние:50мм(высотапараллелепипеда),нажатькнопку«Созда

ть». 
14. На экране появиться проволочная модель 

Рис.6
8 

параллепипеда(каркас)(см.рис.72). 



 

 

  

 

Рис.71 

 
15. НапанелиуправлениявыбратьЛКМкнопку«Полутоновое»(Р

ис.73); 

16. Наэкранепоявитсяцветноеизображение(Рис.74); 

17. Чтобы изменить цвет детали, то надо ПКМ щелкнуть по эскизу, и 
вконтекстномменювыбратьЦветдетали.Затемнажатькнопку 

«Цвет»ивпалитревыбратьпонравившийсявамоттенок,потомщелкнутьпокнопке«Ok»

ивдругомменюнажатькнопку«Ok»(Рис.75). 
ЗАДАНИЕ №1. 
Построить  3-хмерную

 модельпараллелепипедасразмерам

и:х=10,z=20,y=30. 

ЗАДАНИЕ№2. 
Построить 3-хмерную 

модельпараллелепипеда сразмерами: 

х=50,z=50,y=50. 

Рис.75 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рис.72 

Рис.69 

Рис.70 

 

 

 

Рис.73 

 

 

 

 

Рис.74 



Трехмерноемоделированиемногогранников 

Правильныемногогранники–этогеометрические фигуры, 

состоящие из конечногочисла плоских правильных многоугольников 

(см.рис.76); 

Многогранник называется выпуклым, если онрасположенпо одну 

сторону плоскости 

каждогоплоскогомногоугольниканаегоповерхности. 

Общая часть 
такойплоскостииповерхностивыпуклогомногогранниканазываетсягр

анью. 

Гранивыпуклогомногогранникаявляютсяплоскимивыпуклымимногоугольниками. 
Стороныгранейназываютсяребрамимногогранника,авершины 

—вершинамимногогранника 

УПРАЖНЕНИЕ1.Построитьтрехмернуюмоделькуба. 

Построение 3-х мерной модели куба аналогично построению 3-хмерной 

моделипараллелепипеда (см. лаб. раб. №6), кроме заданияпараметровсторонкуба. 

Алгоритмпостроениямодели куба 

1. Запустите программу Компас 3D

LT(Пуск Программы Компас3DLT5.11 ярлыкКомпас3DLT5.11). 

2. ДляпостроениятрехмерноймоделигеометрическихобъектовщелкнитеЛКМнакноп

кеНоваядеталь ,находящейсявПанелиуправленияКОМПАС3DLT. 

3. В Дереве построений КОМПАС 3D LT нажатием ЛКМ 

выберитеФронтальнуюплоскость,вкоторойбудетпроизводитьсяпостроениеэскиз

авидаспередикуба. 

4. В Панели управления системы Компас нажатием кнопки Новыйэскиз

перейдитев2-хмерныйграфическийредактор,вкотором будетпроизводиться 

построениеэскиза. 

5. ВключитекнопкуГеометрическиепостроения напанелиинструментов. 

 

 

 

 

 

 

Рис.76 



6. На панели инструментов выбираем команду

Вводпрямоугольника . 
7. Размещаемлевый  нижний  угол  создаваемой 

граникубавначалосистемыкоординатокнадокумента(команда<Ctrl+

0>нацифровойклавиатуре(см.рис.77). 

8. В Строке параметров прямоугольника вводимравные значения сторон граней куба 

(высота h=30покомандеAlt+h,ширинаw=30покомандеAlt+w). 

 

9. По   команде   Закончить   редактирование вПанелиуправления 

программыКомпас. 

10. ДлязаданияобъемакубавПанелиинструментов3-

хмерногоКомпасавыбираемкомандуОперациявыдавливания . 

11. В появившемся диалоговом окне Параметры для 

выдавливаниякубазадайтепараметрглубиныкуба-Нарасстояние30мм(см.рис.78); 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рис.78 

12. Нажмите кнопку Создать в диалоговом окне Параметры. 

Получилитрехмерныйкуббезневидимыхлиний(см.рис.79). 

 

 

 

 

 

 

 

Рис.79 Рис.80 

 

Примечания:*Цифровая клавиатура должна быть включена кнопкойNumLock 

наклавиатуре. 

**ВWindowsдолжнабытьвключенаанглийскаяраскладкаклавиатуры(коман

даCtrl+ShifttилиAlt+Shift). 

***Чтобывидетьизображениеэскизаквадрата,сдвиньте мышкой окно 

Параметры в сторону. В Строке состоянияпрограммы 

КОМПАС3DLTвыбратьориентациюИзометрия. 



13. ВыберитевПанелиуправленияпрограммыкомандуПолутоновое 

. Выполучитетрехмерный куб(см. рис.80). 

 

 

 

УПРАЖНЕНИЕ2.Построитьтрехмерныемоделиправильнойинеправильнойч

етырехграннойпирамид. 

Четырехгранная пирамида отличается от параллелепипеда икуба тем, что ее 

боковые грани сходятся в точку на вершине напротивоснования.Дляпостроения4-

хграннойпирамидывначалевыполняемп/п 1-9 упражнения №1 лаб. раб. №7 (строим 

эскиз основанияпирамиды).Далеевдиалоговом окнеПараметры,добавляется 

действие,создающее уклон 

иодновременноубирающее 

граньпараллелепипедаили 

куба,расположеннуюнапротивоснования(см

.пп. 

№10-1,10-2). 

10-
1.Правильнаяпирамидастроитсяизкубическоймодели.ВдиалоговомокнеПараметрыу
становитегалочкувкомандеУклон 

Внутрьипостепенноувеличивайтезначениеуклона,покаверхняягрань не сойдется 

вточку.Уберите для 

операции«тонкойстенки»галочку«создаватьтонкуюстенку»(см.рис.81). 

11. Нажмите кнопку Создать в диалоговом окне Параметры.Получили правильную 

пирамиду без невидимых линий (см. рис.82), ееокрашенныйвариантна рис.83. 

12. Выберите в Панели управления программы командуПолутоновое . Вы 
получите трехмерную правильную пирамиду(см.рис.83). 

10-

2.Неправильнаяпирамидастроитсяизмоделипа

раллелепипеда. Вдиалоговомокне 
Параметрыустановитегалочкув 
команде Уклон и Рис.82 

Рис.81 

 

 

 

 

 

 

Рис.83 



Рис.87 

постепенноувеличивайтезначениеУклона,покаверхняяграньнесойдетсявребро.Убери

тедляоперации«тонкойстенки»галочку 

«создавать тонкую стенку». Нажмите кнопку Создать в диалоговомокне Параметры. 

Получили неправильную пирамиду без невидимыхлиний(см.рис.84). 
11.ВыберитевПанелиуправленияпрограммыкомандуПолутоновое 

.Выполучитетрехмернуюнеправильнуюпирамиду(см.рис.85). 

 

Рис.84 
Рис.85 

 

УПРАЖНЕНИЕ3.Построениетрехмерноймоделитрехграннойпризмы. 

Повторитепп.1-

4упражнения№2лаб.раб.№7.Видомспереди(т.е.основанием)трехг

раннойпризмывыберемправильныйтреугольник (в панели 

инструментов – панелирасширенных 

командВводмногоугольника). 

5. На панели инструментов выберите 

командуВводпрямоугольника,далее,неотпуская 

ЛКМ, выбираем в панели

 расширенных 

Рис.86 

 

 

командВводмногоугольника . 

6. Размещаемцентрмногоугольникавначалосистемыкоординатокнадокумента(команд

а<Ctrl>+<0>нацифровой клавиатуре)см.рис.86. 
7. ВСтрокепараметров длямногоугольникавведите3грани(т.е.тре- 

 

угольник),введитезначениерадиусаописаннойвокругтреугольникаокружностиr=30по 

команде Alt+r и угланаклонатреугольника

 а=90градусов  по 

команде Alt+а.Получаемтреугольник–

эскизоснования 
трехгранной призмы(см.рис.87). 

8. КомандаЗакончитьредактирование  вПанелиуправлениясистемыКомпас. 

Примечания:*ЦифроваяклавиатурадолжнабытьвключенакнопкойNumLock 

наклавиатуре. 



9. Задайтеобъемпризмы.ВпанелиинструментовтрехмерногоКомпасавыбираемкоман

дуОперациявыдавливания . 

10.  ВпоявившемсядиалоговомокнеПараметры для выдавливания 

трехграннойпризмызадайтепараметрглубинытрехграннойприз

мы–

Нарасстояние50мм.Уберитедляоперации«тонкойстенки»галоч

ку«создаватьтонкуюстенку». 

11. НажмитекнопкуСоздатьвдиалоговом 

окнеПараметры.Получилитрехмернуюмодельтрехграннойпризмыбезневидимыхл

иний(см.рис.87). 

12. ВыберитевПанелиуправленияпрограммыкомандуПолутоновое . Вы получили 

трехмерную модель трехгранной призмы (см.рис.88). 

УПРАЖНЕНИЕ4.Построениетрехмерноймоделитрехграннойпирамиды. 

Правильнаятрехграннаяпирамидастроитсяизмоделитрехмернойтрехграннойпри

змы(см.упражнение3,лаб.раб.№7). 

10. Вдиалоговомокне Параметрыустановите галочкувкомандеУклон Внутрь и 

постепенно увеличивайте значение уклона, 

покаверхняяграньнесойдетсявточку.Уберитедляоперации 

«тонкой стенки» галочку «создавать тонкую стенку». 

НажмитекнопкуСоздатьвдиалоговомокнеПараметры.Получилиправильную 

трехгранную пирамиду без невидимых линий (см.рис.89). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Примечания:*Цифровая клавиатура должна быть включена кнопкойNumLock 

наклавиатуре. 

**Аналогично построению трехмерных 

моделейтрехграннойпризмыстроятсяидругиеправильныетрехмерн

ыеN-гранные(4-,5-,6-,8-,9- 

,10-гранные) модели. 

11. Выберите в Панели управления 

программыкомандуПолутоновое
.Выполучилиправильнуютрехмернуютрехгранную 

Рис.90 пирамиду(см. рис. 90). 

 

 

 

 

 

Рис.88 

Рис.89 



 

ЗАДАНИЯ 

ЗАДАНИЕ №1.Выполнить 
трехмернуюмодельпараллелепипедаспараметрами:высотаh= 20мм,ширина w= 
30мм,глубина=10мм. 

ЗАДАНИЕ №2. Выполнить трехмерную модель куба с 

параметрами:высотаh=50мм,ширинаw=50мм,глубина=50мм. 

ЗАДАНИЕ №3. Выполнить трехмерную модель 8-гранной призмы спараметрами: 

радиус вписаннойокружностиоснования8-гранникаrad= 50мм, угол наклона 8-

гранника an= 90 градусов, высота призмы =50мм. 

ЗАДАНИЕ №4.Выполнить трехмерную модель 9-гранной пирамидыс параметрами: 

радиус вписаннойокружности основания 9-гранникаrad=50мм,уголнаклона9-

гранникаan=90градусов,высотапирамиды- досхождениябоковойстенкипирамиды 

вточку. 

 

Практическая подготовка №7.  Автоматизированное проектирование технологии 

изготовления конструкции. 

Цилиндром(точнее,круговымцилиндром)называетсятело,состоящееиздвухкругов

,нележащихводнойплоскостиисовмещаемыхпараллельнымпереносом,ивсехотрезков,

соединяющих соответствующие точки этих кругов. Круги 

называютсяоснованиямицилиндра,аотрезки,соединяющиесоответствующиеточкиок

ружностейкругов,—образующимицилиндра. 

Таккакпараллельныйпереносестьдвижение,тооснованияцилиндраравны.Таккакп

рипараллельномпереносеплоскостьпереходитвпараллельнуюплоскость(иливсебя),то

уцилиндраоснованиялежатвпараллельныхплоскостях. 



Рис.92 

Таккакприпараллельномпереносеточкисмещаютсяпопараллельным(илисовпадаю

щим)прямымнаодноитожерасстояние,тоуцилиндра 

образующиепараллельныиравны. 

Поверхность—

этонепрерывноедвухпараметрическое(двумерное)множествоточек. 

Кинематический способ образования поверхностей основан 

нанепрерывномперемещениилинии(образующей)впространствепоопределенному 

закону (кинематические поверхности). Каждая точкаобразующей при ее движении 

описывает некоторую линию, заданнуюпо некоторому закону. По виду образующей 

различают линейчатые(образующая-прямая),циклические(образующая-

окружность)идругиеповерхности,позаконуперемещенияобразующей-

поверхностивращения. 

УПРАЖНЕНИЕ1.Построитьтрехмернуюмодельцилиндра. 

Повторитеп/п1-4упражнения№1лаб.раб. 

№7.Видомспереди(т.е.основанием)выберемокружность. 
Далеепродолжаемпп.5-1идругие. 

5-

1.НаИнструментальнойпанелигеометриипрограммыКомпасвыберите

командуВводокружности . 

6-1.Разместите(центрокружности)основанияцилиндравначалосистемы координат 

окна документа (команда <Ctrl>+<0> на цифровойклавиатуре(см.рис.91). 

7-1.ВСтрокепараметровокружностизадайте радиусокружности30мм 

покомандеAlt+R.НажмитеEnter(см.рис.92). 

8-1. Перейдите в 3-хмерный Компас: выполните команду Закончитьредактирование

 
в Панели 
управленияпрограммы Компас.9-

1.Задайтеобъем.В панели 

инструментовтрехмерногоКомпаса

 выбираемкоманду Операция 

 

 

 

 

 

Рис.91 



выдавливания . 

10-1. Впоявившемсядиалоговом 

окнеПараметрыдлявыдавливанияцилин

дразадайтепараметрглубиныцилиндра–

Нарасстоянии 50 мм. Уберите для 

операции 

«тонкойстенки»галочку«создаватьтонку

юстенку». 

11-1. 

НажмитекнопкуСоздатьвдиалоговомокнеПа

раметры. Получили модель цилиндра без 

невидимыхлиний(см.рис.93). 

 

 

 

 

 

 

Рис.93 

12-1.ВыберитевПанелиуправленияпрограммыкомандуПолутоновое
.Получилитрехмерноеполутоновоеизображениемоделицилиндра. 

Примечания:*Цифровая клавиатура должна быть включена кнопкойNumLock 

наклавиатуре. 

**В Windows должна быть включена

 английскаяраскладкаклавиатуры(командаCtrl+ShifttилиAlt+Shift). 

УПРАЖНЕНИЕ2.Построитьтрехмернуюмодельконуса. 

Конусстроитсяизмоделицилиндра(см.упр.1,лаб.раб.№7)созданиемуклонаегобок

овыхграней. 

1. В диалоговом окне Параметры установите галочку в команде 

УклонВнутрьипостепенноувеличивайтезначениеуклона,покаверхняягрань цилиндра 

не сойдется в точку. Уберите для операции «тонкойстенки» галочку «создавать 

тонкую стенку». Нажмите кнопку 

СоздатьвдиалоговомокнеПараметры.Получилимодельконусабезневидимыхлиний(см

.рис.94,95). 

2. Выберите вПанели 

управленияпрограммыкомандуПолутоновое

.Выполучилитрехмернуюмодель 

конуса(см.рис.96). 

Рис.94 



  

Рис.9

5 

Рис.9

6 

 

УПРАЖНЕНИЕ 3. Построение трехмерной модели

 телавращения(конуса) позаданнойобразующейлинии. 

1. ЗапуститепрограммуКОМПАС3DLT. 
2. Дляпостроениятрехмерноймоделигеометрическихобъектовщелкните ЛКМ на 

кнопке Новая деталь , находящейся в Панелиуправления. 

3. ВДеревепостроенийнажатиемЛКМвыберитеФронтальнуюплоскость,вкоторойбуд

етпроизводитьсяпостроениеэскизавидаспередикуба. 

4. ВПанелиуправлениясистемыКомпаснажатиемкнопкиНовый 

 

эскизперейти в двухмерный 

графическийредактор,вкоторомбудет

производитьсяпостроениеэскиза. 

5. Включите кнопку

 Геометрическиепостроения
напанелиинструментов. 

6. Напанелиинструментоввыбираемк

омандуНепрерывныйввод объекта. 

7. Производимпостроения,показанн
ыенарис.97. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рис.97 

 

8. ВыберитекомандуЗакончить  редактирование вПанелиуправления 

программыКомпас. 

9. Длязаданияобъемавпанелиинструментовтрехмерного Компаса 

выбираем команду Операциявращения. 

10. В диалоговом окне Параметры (рис. 98) 
Создатьтрехмернуюмодельтелавращения(конуса). 



 

 
 

Рис.99 

 

Рис.98 

11. Нажмите кнопку Создать в диалоговом окне Параметры. 

Получилитрехмерныйконусбез невидимыхлиний(см.рис.99). 

 

12. ВыберитевПанелиуправленияпрограммыкомандуПолутоновое 

.Выполучилимодельтрехмерногоконуса. 

 

ЗАДАНИЯ 

ЗАДАНИЕ1.Выполнитьтрехмернуюмодельцилиндраспараметрами:радиусокружнос

тиоснованияцилиндраrad=50мм,высотацилиндра =50мм. 

ЗАДАНИЕ 2. Выполнить трехмерную модель конуса с 

параметрами:радиусокружностиоснованияконусаrad=50мм,уклон–досхождения 

боковойстенкицилиндравточку. 

 

Моделирование сложного геометрического объекта. 

ОперациипрограммыКомпас3D LT«приклеитьвыдавливанием», 

«вырезатьвыдавливанием» 

УПРАЖНЕНИЕ№1.Моделированиесложногогеометрическогообъекта(рис.1

00,101). 

Этотобъектсостоитизтакихпростыхгеометрическихэлементов, как трехгранная 

пирамида, цилиндр, шестигранная 

призма,цилиндрицилиндрическоеотверстиечерезвсюмодель.Егопостроение(моделир

ование)каксложногогеометрическогообъекта 



-

этосоединение(«приклеивание»,«сборка»)простыхгеометрическихтелвединоецелое,т

.е.всложнуюдеталь. 

 

Рис.100 

 

Начнемпостроениеданногообъектасмоделитрехграннойпирамиды. 

1.  Дляпостроениятрехграннойпирамидывыполняемдействия,рассмотренныевупраж

нении№4лаб.раб.№7. 
Построениецилиндра,«приклеенного»коснованиюпирамиды. 

2. Выберемплоскостьоснованияпирамиды,щелкнувЛКМнаплоскостиоснования.Вни

жнемокневыберемориентациюоснованияпирамидыНормальнок,т.е.лицомкнам.Вэ

тойплоскостиначинаемпостроениеэскизаоснованияцилиндра, 

 

нажатиемкнопкиНовый эскиз 

3. Далее выполняем построение цилиндра по 

алгоритму,показанномувупражнении№1лаб.раб.№7,указаврадиусокружно

стиоснования 20мм(см.п.7-1).Вместокоманды 

Операциявыдавливания,указаннойвп.9выпол

няется командаПриклеитьвыдавливанием

.Параметрыукоманд 

Рис.102 

представленнуюна 

рис.102. 

одинаковы.В

ыполучилифи

гуру, 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рис.101 

 

 

 

 

 

 

Рис.103 



Построение шестигранной призмы, «приклеенной» к основаниюцилиндра 

4. Выберемплоскостьоснованияцилиндра,щелкнувЛКМнаплоскости.Внижнемокнев

ыберемориентациюоснованияцилиндраНормальнок,т.е.лицомкнам.Вэтойплоскос

тиначинаемпостроениеэскизаоснованияшестиграннойпризмы,нажатиемкнопкиНо

выйэскиз . 

5. Далее выполняем построение шестигранной призмы по алгоритму,указанному в 

упражнении №3 лаб.раб. №7 указав количество сторонмногогранника–

6,радиусописаннойокружностидляшестигранника20мм (см. п.7) и высоту 

шестигранной призмы 50мм(см.п.10). Вместо команды Операция выдавливания, 

указанной в п.9выполняется команда Приклеить выдавливанием . Параметры 

укомандодинаковы.Получилифигуру, представленнуюнарис.103. 
Построениеотверстиячерезвсюмодель 

6. Выберемплоскостьоснованияшестиграннойпризмы,щелкнувЛКМ на плоскости. В 

нижнем окне выберем ориентацию 

основанияшестиграннойпризмыНормальнок,т.е.лицомкнам.Вэтойплоскостиначина

емпостроениеэскизаокружностиоснованияотверстиячерезвсюмодельнажатиемкноп

киНовыйэскиз . 

7. Выполняем построение эскиза отверстия аналогично 

построениюцилиндра(формаобъектоводинакова)см.упражнение№1лаб.раб. 

№7 указав радиус окружности основания отверстия 10мм (см. п..7-

1,получимэскизнарис.100)ипараметрглубиныотверстия(цилиндра)- Через все, т.е. 

через всю модель (см.рис.101). 

ВместокомандыОперациявыдавливания,указаннойвп.9выполняетсякоманда   

Вырезать   выдавливанием   .Параметрыукомандодинаковы. 

УПРАЖНЕНИЕ 2. Построение трехмерной модели 

сложногогеометрическогообъекта,представленного на рис.104, 

потремпроекциям. 

1. ЗапуститепрограммуКомпас 3DLT. 
2. Постройтеисходныйпараллелепипеддляпостроениядетали. 



3. ВДеревепостроенийКомпас3DLTнажатиемЛКМвыберите 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рис.104 

 

 

Фронтальнуюплоскость,вкоторойбудетпроизводитсяпостроениеэскизавидасперед

ипараллелепипедадетали. 

4. ВДеревепостроенийКомпас3DLTнажатиемЛКМвыберитеФронтальную 

плоскость, в которой будет производиться построениеэскизавида 

спередипараллелепипедадетали. 

5. В ПанелиуправлениясистемыКомпас 3DLTнажатиемкнопкиНовыйэскиз

перейтивдвухмерныйграфическийредактор,вкотором будетпроизводиться 

построениеэскиза. 

6. ВключитекнопкуГеометрическиепостроения напанелиинструментов. 

7. Выберите    команду    Ввод    прямоугольника    вПанелигеометрических 

построений. Установите левый угол прямоугольника 

вначалокоординат.Введитепараметрыпрямоугольникавначалокоординат. Введите 

параметры прямоугольника в строке параметров:высотуh=35ммиширину w=40мм. 

 
 

Получимоснованиедлявыдавливанияпараллелепипеда(см.рис.105). 



 

8. ПокомандеЗакончитьредактирование

 вПанелиуправлениясистемыКомпасперейдитевтрехмерныйКомпас. 

9. Задайте объем в панели инструментов 

трехмерногоКомпаса.ДляэтоговыбираемкомандуОперациявыдавливан

ия . 

10. ВпоявившемсядиалоговомокнеПараметрыдлявыдавливания 

Рис.106    Рис.107 

параллелепипедазадайтепараметрглубиныпараллелепипеда–Нарасстояние 30мм. 

Получим исходный параллелепипед для построениядетали(см.рис.106). 
3.Постройтесквознойвырезнавидеспередидетали. 
11. Выделитеплоскость«видаспереди»детали. 
12. Дляполучениясквозноговырезаповторитепп.3,4настоящегоупражнения дляэскиза 

выреза. 
13. Постройтеэскизвырезов,показанныйнарис.107. 

14. По команде Закончить редактирование в Панели 
управленияпрограммыКомпасперейдитевтрехмерныйКомпас. 

Примечание: Цифровая клавиатура должна быть включена кнопкойNumLock 

наклавиатуре. 

4.Вырезв деталипоэскизурис.107. 
15. Выполнить вырез в детали по эскизу. Для этого выберите командуВырезать 

выдавливанием в панели инструментовтрехмерногоКомпаса. 

16. В появившемся диалоговом окне Параметры для выреза 

задайтепараметрглубинывырезаЧерезвсе(см.рис.108).Получимвырездетали(см.рис.1

09). 

 

 

 

 

Рис.105 



 

  

Рис.108 Рис.109 

5.Постройтеполукруглыйвырезнавидесверхудетали. 
17. Выберитеплоскостьвидасверхудетали. 
18. Дляполучениясквозноговырезаповторитепп.4настоящегоупражнения дляэскиза 

вырезарис.110. 
19. Постройтеэскизполукруглоговыреза,показанныйнарис.110. 
20. Дляполученияполукруглоговырезаповторитепп.12-

16настоящегоупражнениядляэскизавыреза.Получимвырез,показанныйнарис.111. 

 
Рис.110 Рис.111 

6.Постройтеэскизтреугольныхвырезов на«видесверху»детали. 
21. Выделитеплоскость«видасверху»детали. 
22. Постройтеэскизтреугольныхвырезов,показанныйнарис.112. 

Примечание: Чтобы видеть изображение эскиза квадрата, 

сдвиньтемышкойокноПараметрывсторону.В«строкесостояния»программы 

КомпасвыбратьориентациюИзометрия. 

23. Дляполучениятреугольныхвырезовповторитепп.12-16настоящего упражнения 

для эскиза выреза рис.112. Получим вырез,показанныйнарис.113. 



7. Приклейтепрямоугольную«бобышку»навидесверху детали. 
24. Выберитеплоскостьвидасверхудетали. 

25. Дляполученияпрямоугольной 

«бобышки» повторите пп.3-

4настоящегоупражнениядляэскиза 
«бобышки»(см.рис.114). 

Рис.112 Рис.113 

 

26. Постройте 

эскизпрямоугольной 

«бобышки»,показанн

ыйнарис.114. 
27. Для

получения 
прямоугольной 
 «бобышки»выпол

ните команду 
 Приклеитьвыдавл

иванием   для
 эскиза 

 

 

 

 

Рис.114 Рис.115 

«бобышки»рис.114. Получимдеталь,показаннуюнарис.115. 

 

ЗАДАНИЯ 

 

 

Рис.116 



ЗАДАНИЕ1.Построитьтрехмернуюмодельфигурырис.116,состоящу

юизпересекающихсягеометрическихтел:двухшестигранныхпризмиц

илиндра. 

ЗАДАНИЕ 2. Построить трехмерную модель фигуры, показанную 

нарис.117. 

 

 

 

Рис.117 

 

 

 


